РАБОТА В СЕТИ ИНТЕРНЕТ
Изучаемые темы:

1. Начальные сведения об Интернет.

2. Доступ к Интернет.

3. Работа с программами Интернет.

4. Создание Web-страниц и размещение их в Интернете.
Тема № 1
НАЧАЛЬНЫЕ СВЕДЕНИЯ ОБ ИНТЕРНЕТ
Вопросы: 1. Общие сведения об Интернет.

2. Структура и функционирование Интернет.

1. Общие сведения об Интернет
Дословно термин Интернет означает "между сетей". Это название описывает функцию Интернет: соединение не только отдельных компьютеров, но и обеспечение коммуникаций между различными сетями в глобальном масштабе. Таким образом, речь идет о сети, соединяющей отдельные сети. При этом появляется некое виртуальное объединение, которое создает свое собственное новое информационное пространство. Это объединение обеспечивает обмен информацией между всеми компьютерами, которые входят в сети, подключенные к Интернет, вне зависимости от их операционной системы. Соединение сетей обладает такими возможностями, что Вы можете передавать сообщение своему другу в любой конец земного шара, просматривать каталоги мировых библиотек или загружать на свой компьютер фотографии, полученные из космоса. Интернет предоставляет в распоряжение своих пользователей необозримое множество всевозможных ресурсов.

Все предлагаемые услуги Интернет, базируются на приложениях. Прежде всего, - это электронная почта, Telnet, FTP и WWW.

Электронную почту (E-mail) вполне можно сравнить с обычной почтой. Она также служит для передачи письменных сообщений из одного пункта в другой. При этом электронная почта обладает тем преимуществом, что позволяет отправлять и принимать сообщения в любое время. Электронное письмо приходит практически сразу после его отправки и хранится в электронном почтовом ящике до получения адресатом. Электронное письмо, кроме текста, может содержать звуковые или графические файлы, а также другую двоичную информацию, например, программы. При этом электронное письмо можно отправить сразу в несколько различных пунктов.

Telnet обеспечивает интерактивный доступ к удаленному компьютеру (доступ в реальном режиме времени). При установлении связи с другим компьютером через Telnet у Вас появляется ощущение, будто Вы сидите непосредственно перед тем компьютером. При этом Ваш собственный компьютер ведет себя как терминал другого компьютера. Однако Telnet обеспечивает только возможность доступа к другому компьютеру, но не предоставляет никаких дополнительных средств для управления им. Организация взаимодействия (пользовательский интерфейс и другие возможности) полностью зависит от этого удаленного компьютера. Следует отметить, что в последнее время Telnet выходит из пользования. С появлением Windows XP получила распространение технология Virtual Private Network (VPN), предоставляющая обширные возможности по управлению удаленным компьютером. Основным нововведением является графический интерфейс, полностью эмулирующий удаленный рабочий стол. 
FTP (сокращение от File Transfer Protocol) означает “протокол передачи файлов”. Тысячи компьютеров в Интернет содержат открытые для свободного доступа всевозможные файлы и программы. Для их получения Вам требуется только установить через FTP связь с одним из таких компьютеров и переместить нужный файл на свой компьютер.

Электронная почта, Telnet и FTP представляют собой основные способы обмена данными в Интернет. Однако кроме них существуют и другие приложения, которые существенно облегчают работу в сети. Учитывая необъятные размеры Интернет, с одной стороны, и ежедневные изменения границ этой сети, с другой, возникает вопрос, каким образом здесь можно найти нужную информацию.
Командой finger Вы можете получить информацию о пользователе какого-нибудь хост-компьютера, однако, наряду с этим существуют и finger-серверы, у которых можно получить текущую информацию, например, прогноз погоды или расписание полетов самолетов.

Еще одну возможность получить более подробную информацию о пользователе дает Whois. Это - база данных, содержащая адреса пользователей Интернет.

Система Gopher предоставляет собственное меню, которое обеспечивает простой доступ к ресурсам Интернет.

В базе данных WAIS можно провести поиск многочисленных документов по ключевым словам

X.500 - это справочник, в котором как в телефонной книге, содержатся адреса пользователей Интернет.

Для многих пользователей Интернет связь в глобальном масштабе является одним из привлекательных аспектов. Например, система Usenet содержит более 4500 дискуссионных групп (телеконференций). Эти телеконференции охватывают все мыслимые темы и обеспечивают обмен мнениями на международном уровне.

Аналогично группам Usenet списки рассылки системы Bitnet создают основу для дискуссий в мировом масштабе. В настоящее время Bitnet соединяет более 1300 исследовательских центров во всем мире. В Bitnet Вы можете найти множество специальных дискуссий по различным отраслям науки и техники. Если Вы интересуетесь одной из этих отраслей, то Bitnet будет для Вас одним из лучших источников информации. 

Одно из самых новых и удивительных достижений Интернет - информационный сервис, предоставляемый системой World Wide Web (WWW). WWW является распределенной сетевой гипермедиа информационной системой. В документах, которые получает пользователь, содержатся гипертекстовые ссылки на различные информационные ресурсы (справочные материалы с перекрестными ссылками). Если в качестве ссылок используется фотография или аудио-файл, то вместо термина “гипертекст” употребляется термин “гипермедиа”, причем фотография в отличие от аудио файла может ссылаться на другой объект. При этом WWW обеспечивает интерактивное представление содержания терминов средствами мультимедиа (средствами, позволяющими объединить текст и графику со звуком и движущимися изображениями), как это часто делается в приложениях на CD ROM. Если, например, Вы прочитаете в электронной энциклопедии статью о Моцарте, то найдете там портрет композитора и можете прослушать фрагменты его самых известных произведений или перейти к информации о других деятелях искусства того времени.

Интернет обладает обширнейшими возможностями для проведения досуга. Так, программа Talk дает возможность вести переговоры в режиме реального времени. Программа Internet Relay Chat (IRC) позволяет участвовать в "реальных" телеконференциях мирового масштаба, аналогичных радиосвязи, а программа Internet Talk Radio (ITR) записывает, например, различные интервью или советы туристам, которые затем можно получить в виде цифровых аудио-файлов через FTP-сервер. И, наконец, Интернет позволяет в режиме реального времени сыграть в шахматы, го, покер и другие популярные игры против игроков всего мира.

2. Структура и функционирование Интернет
Самым мелким элементом Интернет является локальная вычислительная сеть (ЛВС). В большинстве случаев ЛВС состоит из двух основных компонентов: файл-сервера и подключенных к нему компьютеров (рабочих станций). Если ЛВС имеет непосредственное подключение к Интернет, то каждая рабочая станция сети тоже может подключиться к Интернет. Компьютеры, имеющие самостоятельное подсоединение к Интернет, называют хост-компьютерами (host - хозяин). Каждый подсоединенный к сети компьютер получает в Интернет свой адрес, по которому его можно найти из любой точки мира.

Существуют различные варианты подключения к Интернет. В одном случае устанавливается временная связь с Интернет. В другом случае Вы можете получить только доступ к хост-компьютеру, к которому Ваш компьютер подключается как терминал (эмуляция терминала).

ЛВС, в свою очередь, подсоединены к более крупным сетям, которые объединяют локальные сети определенного региона по географическому или тематическому признаку (например, ЛВС фирм или учебных заведений). Такие сети иногда называют корпоративными или региональными вычислительными сетями или сетями среднего уровня. Благодаря объединению локальных сетей в иерархическую структуру, все соединенные ЛВС и, следовательно, отдельные компьютеры могут устанавливать связь друг с другом. Следующим шагом является объединение сетей среднего уровня в глобальные вычислительные сети. Таким образом может осуществляться взаимодействие любого количества сетей одного континента. Для обеспечения коммуникации в мировом масштабе данные передаются между глобальными вычислительными сетями.

Для подсоединения к Интернет ЛВС в большинстве случаев используют обычные коммутируемые телефонные линии или выделенные линии. Возможно также использование радиорелейных или спутниковых линий связи, которые позволяют работать при большой удаленности.

Каждый хост-компьютер получает в Интернет свой адрес. При этом сеть каждой ступени подсоединяется к Интернет через маршрутизатор - компьютер, который посредством сложных алгоритмов с учетом взаимодействия многих сетей определяет оптимальный в данный момент путь между отправителем и получателем.

Особым видом межсетевых соединений являются мосты - компьютеры, которые управляют передачей данных между двумя сетями. В отличие от маршрутизаторов мосты могут соединять только одинаковые сети.

При обмене данными между Интернет и другими сетями возникает необходимость не только отправить данные в нужном направлении, но и при переходе из одной сети в другую перевести их в соответствующий формат. Компьютеры, осуществляющие такой перевод, называют шлюзами.

К адресам всех компьютеров, подсоединенных к Интернет, предъявляются особые требования. Поскольку Интернет самостоятельно осуществляет передачу данных, с одной стороны, все адреса хост-компьютеров должны иметь формат, который компьютеры смогут обрабатывать автоматически, а с другой стороны, желательно применять адреса, из которых можно получить хотя бы приблизительную информацию об их владельцах. По этой причине в Интернет у каждого хост-компьютера имеется сразу два адреса: дружественный компьютеру цифровой IP - адрес и дружественный пользователю доменный адрес DNS (Domain Name System - доменная система имен), которые могут применяться равноценно.

IP - адрес представляет собой цифровой адрес, состоящий из четырех блоков по 8 битов, записанных в десятичной системе и отделенных друг от друга точками (например: 123.245.167.89). Такой адрес (в данном случае произвольно составленный) содержит полную информацию, необходимую для идентификации компьютера, которому он принадлежит. Каждое из этих чисел содержит определенную информацию, относящуюся к адресу сети и к адресу компьютера в сети.

Человеку трудно запомнить числовые адреса, поэтому каждый числовой (IP) адрес имеет связанный с ним буквенный (доменный) адрес DNS (Domain Name System).

Доменная система имен разделяет адреса по иерархии различных доменов (domain - область), представляющих собой определенную группу хост-компьютеров. Домены составляются по географическим или тематическим признакам. Доменное имя – это не физическое имя компьютера в сети, а логическое имя, которое ему присвоили люди.

В следующем примере доменного адреса:

polydos.uni-konstanz.de

“polydos” - это имя компьютера в сети “uni-konstanz” в домене “de”, которым обозначается Германия. На этом компьютере содержится электронная запись всех фондов библиотеки университета в Констанце. Чтобы поработать в этой библиотеке, Вы можете войти туда командой telnet polydos.uni-konstanz.de.

Как видно из этого примера, в полном доменном адресе сначала указывают нужный хост-компьютер, а затем следуют домены по мере возрастания их уровня. Тем самым определяется “траектория поиска” от Вас к другому компьютеру.

При наличии центрального компьютера с несколькими терминалами, как это бывает в случае сети, все пользователи обращаются к одной и той же программе, установленной на центральном компьютере. ПК с помощью специальной программы эмуляции терминала могут эмулировать терминал. В этом случае Вы не находитесь в Интернет, и, строго говоря, не имеете выхода в Интернет. Такой выход имеет только хост-компьютер Вашего поставщика услуг, в то время как Вы через модем можете установить связь с этим компьютером, как если бы Вы сидели в соседней от него комнате перед подключенным терминалом. Такое соединение влечет за собой некоторые ограничения, поскольку Вы не можете пользоваться всеми услугами, предоставляемыми Интернет, а вынуждены довольствоваться теми программами, которые инсталлированы на хост-компьютере. Этот принцип положен в основу разработки модели клиент/сервер, которая для ввода команд и доступа к ресурсам системы использует две взаимосвязанные программы. При таком разделении задач программу, которая принимает Ваши команды, называют клиентом. Она находится на Вашем компьютере и использует его вычислительные ресурсы. Соответствующая ей программа-сервер находится на компьютере, на котором хранятся информационные ресурсы, предоставленные в Ваше распоряжение. Эта программа принимает заказ от своего "клиента", обрабатывает его и отправляет обратно требуемую информацию с помощью соответствующего протокола передачи данных. Этот принцип находит применение и в Интернет. Предоставлением услуг Интернет управляют программы, которые состоят из двух компонентов - клиента и сервера. При этом они могут находиться как на разных компьютерах, так и на одном и том же.

Правила, которые определяют порядок работы Интернет и адресацию называют протоколами. Работа Интернет основана на том, что все участники сети следуют одним и тем же протоколам (правилам работы).

Одними из основных протоколов Интернет являются межсетевой протокол IP (Internet Protocol) и протокол управления передачей TCP (Transmission Control Protocol). Протокол IP определяет правила адресации в сети. Протокол TCP определяет правила доставки сообщения по нужному адресу. Протоколы IP и TCP действуют вместе, поэтому часто говорят о протоколах TCP/IP.

Данные по сети Интернет передаются блоками (пакетами). Каждый пакет включает в себя адреса отправителя, получателя и сами данные. При этом протокол IP отвечает за адресацию пакетов. Следуя аналогии с почтой можно сказать, что межсетевой протокол определяет устройство «электронного конверта».

Протокол передачи данных (TCP) определяет порядок передачи пакетов. Конверт TCP помещают в конверт IP и такой пакет передают по сети. Работу TCP можно сравнить с пересылкой книг по почте, которая принимает только письма. Книгу делят на страницы, каждую страницу помещают в отдельный конверт и посылают. Получатель берет по странице из каждого конверта и снова собирает их в книгу. Порядок такой «разборки» и «сборки» сообщений и определяет протокол TCP.

Компьютерная сеть состоит из узлов (компьютеров сети). Все узлы соединены выделенными или коммутируемыми линиями связи.

Каждый узел сети, соединенный выделенной линией, имеет постоянный IP-адрес. В этих узлах находятся маршрутизаторы, которые направляют движение пакетов данных. Маршрутизаторы «смотрят», куда адресованы данные, решают, каким путем их доставить, и отправляют на следующий узел по выбранному маршруту. Эти компьютеры и каналы связи работают непрерывно.

С некоторыми из узловых компьютеров глобальной сети можно соединиться через обычную телефонную линию - коммутируемый канал. Набрав телефонный номер узлового компьютера, абоненты могут «войти» в глобальную сеть. Скорость обмена данными по коммутируемым каналам меньше скорости обмена по выделенным каналам. Но главное отличие состоит в том, что коммутируемое соединение непостоянно.

Если компьютер соединен с сетью по коммутируемой линии связи, возможны следующие варианты:

1) у него есть постоянный IP-адрес;

2) у него нет IP-адреса;

3) он получает IP-адрес на время соединения (временный IP-адрес).

Если у компьютера есть постоянный IP-адрес, то после соединения с сетью такой компьютер сразу становится полноправной частью Интернет.

Если у компьютера нет своего IP-адреса, то доступ к Интернет он получает через поставщика услуг или провайдера. Интернет-провайдер – это организация или физическое лицо, владелец одного или нескольких компьютеров, подключенных к Интернет (имеют IP-адрес).

Провайдер через свой подключенный к сети Интернет компьютер подключает компьютер, не имеющий IP-адреса. В этом случае подключенный компьютер становится «терминалом» компьютера провайдера. В терминальном режиме этот компьютер при помощи коммутационных программ может обмениваться файлами с компьютером провайдера. Обычно для этого используются протоколы V.34/V.90.

Как правило, Интернет-провайдер имеет запасные IP-адреса, которые передает своим клиентам – компьютерам, не имеющим IP-адреса, на время соединения. Получение временного IP-адреса является самым распространенным способом подключения пользователей к Интернет по коммутируемым каналам связи. Для временного соединения обычно используются либо межсетевой протокол последовательного канала (SLIP – Serial Line Internet Protocol) либо протокол «точка-точка» (PPP – Point-to-Point Protocol). Большинство Интернет-провайдеров предпочитают использовать PPP.

Контрольные вопросы

1. Назовите основные приложения Интернет.

2. Что представляет собой электронная почта?

3. Для чего служит программа Telnet?

4. Для чего предназначен протокол FTP?

5. Что такое WWW?

6. Какие компьютеры называются хост-компьютерами?

7. Как подсоединяют ЛВС к Интернет?

8. Что представляет собой маршрутизатор?

9. Что представляет собой мост?

10. Для чего служит шлюз?

11. Что представляет собой IP-адрес?

12. Что представляет собой доменный адрес?

Тема № 2
ДОСТУП К ИНТЕРНЕТ
Вопросы: 1. Основные сведения о доступе к Интернет.

2. Доступ к Интернет с использованием программы Microsoft 

Internet Explorer.

3. Поиск информации в Интернет.

1. Основные сведения о доступе к Интернет
Доступ к Интернет можно получить несколькими способами:

· через модемное соединение, используя протоколы SLIP (Serial-Line Internet Protocol) или PPP (Point-To-Point) (скорость передачи до 56 Кбит/сек);

· по выделенному каналу ISDN, Frame Relay (cкорость передачи 64-256 Кбит/сек);

· по высокоскоростным каналам типа Т1 (скорость передачи до 10 Мбит/сек), Т10 (скорость передачи до 100 Мбит/сек) и T100 (скорость передачи до 1000 Мбит/сек)
· по каналам цифровых абонентских линий – xDSL, Digital Subscribe Lines, где x, как правило, принимает значение А – асимметричное соединение, когда входящий поток имеет скорость передачи до 8 Мб/сек, а исходящий – до 0,7 Мб/сек, и S – симметричное, когда скорость потоков в обе стороны около 7 Мб/сек;

· по радиоканалам и комбинации радио- и проводных каналов (технология Wi-Fi/WLAN);

· по спутниковому асимметричному каналу (исходящий поток идёт по модемному соединению, входящий поток идёт через спутник и имеет скорость передачи данных до 10 Мб/сек)

Как уже отмечалось, для идентификации компьютеров в сети Интернет применяется система IP адресов, то есть каждому компьютеру, подключенному к Интернет, присваивается уникальный адрес в формате xxx.xxx.xxx.xxx (где ххх - число от 0 до 255).

Например: 194.186.120.30

Зная IP адрес необходимого информационного сервера, можно обратиться к нему с помощью специальных программ и получить требуемую информацию.

Так как запоминание чисел большой длины очень затруднительно, была введена система доменных имен (domain name) (см. тему № 2). Общий формат записи имени домена выглядит так:

prefix.name1.name.suffix

где:

prefix – префикс (может отсутствовать). Если он есть, то, как правило, имеет вид www (World Wide Web). Например: www. mail.ru
name - имя сервера, обычно отражает название компании - владельца или намекает на содержание. Например: www.yandex.ru, www.mccme.ru
name1 - дополнительное имя (или имена, разделяемые точкой), применяются для разделения ресурсов при больших объемах данных. Например: www.narod.yandex.ru

suffix - суффикс, характеризует принадлежность сервера определенной географической зоне или указывает на его назначение. Примеры суффиксов:

com - коммерческая организация;

edu - образовательный институт;

gov - правительственное учреждение США;

mil - военное учреждение США;

net - провайдер сетевых услуг;

org - другие организации.

	at – Австрия
	ie – Ирландия
	tw – Тайвань

	au – Австралия
	su – бСССР
	fi – Финляндия

	be – Бельгия
	es – Испания
	fr – Франция

	de – Германия
	ca – Канада
	nl – Нидерланды

	dk – Дания
	no – Норвегия
	сz – Чехия

	in – Индия
	ru – Россия
	jp - Япония

	uk – Великобритания


	it – Италия
	us – США


Примечание: домен us практически не используется ввиду сложной системы регистрации доменного имени. После распада Советского Союза правовой статус домена su не определён, однако в настоящее время РОСНИИРОС возобновил регистрацию имён в этом домене.

Для того чтобы хранить массивы доменных имен и соответствующих им IP адресов провайдерами услуг Интернет поддерживаются серверы DNS (Domain Name Server). На DNS серверах списки имен по мере их увеличения автоматически пополняются.

Интернет состоит из ряда служб, которые обеспечивают доступ к различной информации. Наиболее часто используются следующие службы:

WorldWideWeb - работа с гипертекстом (HTML страницы, HyperText Markup Language) и мультимедиа;

E-mail - электронная почта;

Newsgroup - группы новостей (телеконференции);

FTР - передача файлов между компьютерами;

Telnet - работа на удаленном компьютере;

Gopher - доступ к информации через меню;

Veronica - поиск в gopher пространстве;

IRC (Internet Relay Chat) - средства общения между людьми в режиме реального времени;

WAIS (Wide Area Information Servers) - доступ к серверам распределенной информации;

Archie - система поиска информации, размещенной в файлах и каталогах;

InterNIC - сетевая информационная служба;

Finger - система поиска людей в Интернет.

Для доступа к службам Интернет пользуются различными программами. Самые распространенные – это так называемые браузеры (browse – бродить). Современные браузеры позволяют получить доступ сразу к нескольким службам Интернет: WWW, E-mail, FTР и т.д. Хотя существуют и специализированные программы для конкретных служб, обладающие расширенным набором функций и предлагающие определенные устройства при работе.

Программы доступа к службам Интернет при своей работе, как правило, используют унифицированный локатор ресурсов или URL (Uniform Resource Locator), который указывает на тип применяемой службы и место расположения источника информации.

Формат записи URL следующий:

format//domainnamе или format://prefix.name.suffix/filеname
Hапример:

http://www.partya.ru/cafemain.htm
ftp://ftp.hp.com
gopher://gopher.std.com

Информация в Интернет хранится так же, как и на обычных компьютерах – в виде файлов. Файлы подразделяются на два больших класса – "обычные" и "мультимедиа".

Файлы мультимедиа могут содержать звук, графику и оцифрованное видео. Соответственно существуют различные форматы представления этих данных в Интернет.

Форматы звуковых файлов:

wav - WAVE формат(Windows);

mid - MIDI файлы, используют наборы инструментов (все платформы);

snd, au - звуковой формат для UNIX платформы;

aiff - звуковой формат для Macintosh;

rm, ra, ram - формат RealAudio (Windows, Macintosh);

mp2, mp3 - звуковые форматы в стандарте MPEG2 и MPEG3.

Форматы графических файлов:

bmp - растровый формат Windows;

eps - упакованный PostScript;

gif - формат графического обмена CompuServe;

jpg - формат сжатой графики;

pcd - формат Kodak Photo CD;

pcx - формат графических изображений Z-Soft;

pdf - формат документов Adobe;

pict - формат изображений Macintosh;

ps - PostScript;

rle - самораспаковывающийся растровый формат Windows;

tga - формат Targa для много цветовых изображений (16,8 млн. цветов);

tif - формат TIFF - несжатые графические файлы.

Форматы файлов цифрового видео:

avi- (Audio Video Interleave) звук+видео, разработан для Microsoft Video for Windows;

fli- формат изображений Autodesk Animator;

mov- формат Quick Time (Macintosh, Windows);

mpg- стандарт цифрового видео MPEG (Motion Picture Experts Group).

2. Доступ к Интернет с использованием программы

Microsoft Internet Explorer

Программа Microsoft Internet Explorer позволяет получить доступ к различным ресурсам и службам Интернет. Основное назначение программы - просмотр гипертекстовых страниц. Она также позволяет работать со службами FTP, GOPHER. Дополнительные программы - компоненты Internet Mail и Internet News, входящие в состав Microsoft Internet Explorer, обеспечивают работу со службами новостей (NEWS) и электронной почтой (E-MAIL).

Рассмотрим основные элементы интерфейса программы Microsoft Internet Explorer и настройки (рис. 1).

Элементы интерфейса:

строка адреса (указывает на адрес - URL - текущей страницы в Интернет);

строка кнопок - обеспечивает быстрый доступ к основным командам и функциям; 

строка состояния - отображает служебные сообщения программы и справочную информацию;

строка меню – обеспечивает доступ к командам, используемым в процессе работы с программой.
Первые три элемента (строки адреса, кнопок и ссылок) образуют панель инструментов.

Назначение кнопок:

Назад - перемещение к предыдущему документу;

Вперед - перемещение к последующему документу;

Стоп - остановка загрузки текущей страницы;

Обновить - обновление (перезагрузка) текущей страницы;

Основная страница - загрузка основной страницы (назначается в разделе Сервис – Свойства обозревателя – Общие и загружается по умолчанию при запуске Microsoft Internet Explorer);

Поиск - загрузка страницы со списком поисковых служб;

Избранное - вызов системы вкладок (фиксирует адреса понравившихся страниц для быстрого доступа к ним в будущем);

Печать - вывод на печать текущей страницы;

Правка – вызов команд копирования, вырезания, вставки, поиска.
Функции кнопок продублированы в меню, в разделах Вид, Переход и Избранное.

Назначение отдельных команд меню:

Вид – В виде HTML - открывает в текстовом редакторе Блокнот содержимое текущей страницы (рис. 2).

Сервис – Свойства обозревателя - изменение настроек программы;

Общие (рис. 3):

Домашняя страница – настройка основной страницы.

Временные файлы интернета – настройка работы с временными файлами (режимы обновления, максимальный размер, текущая папка, удаление).
Журнал – настройка журнала ранее просмотренных ссылок.
Безопасность (рис. 4):


Настройки безопасности интернет-соединения.

Подключение (рис. 5):

Настройка - настройка параметров для подключения к Интернет по модему.

Настройка сети – настройка параметров для подключения к Интернет по локальной сети.

Программы (рис. 6):

Редактора HTML – программа изменения html страниц.

Электронная почта – программа для работы с почтой.

Групп новостей – программа для работы с новостями.

Вызовов по интернету - программа для обмена мгновенными сообщениями.

Календарь – программа для работы расписанием и календарём.

Адресная книга - программа для работы с контактами и адресной книгой.

Дополнительно (рис. 7):

Microsoft VM – настройка java.

Безопасность – определяет предъявляемые требования к просматриваемым источникам информации в целях безопасности;

Мультимедиа - определяет необходимость использования рисунков, звуков и видеороликов при загрузке страниц;

При просмотре информации в Интернет часто возникает необходимость ее копирования или сохранения. Гипертекстовые страницы обычно представляют собой совокупность разных объектов (звуковых, графических, текстовых), поэтому при работе с ними очень удобно использовать контекстное меню, вызываемое правой кнопкой мышки.

Вид контекстного меню зависит от типа объекта. На рис. 8. показано контекстное меню для текстового поля, а на рис. 9 – для графического изображения.
Просматривая Web-страницы вы обязательно столкнетесь с проблемой выбора кодировки. За стандартную кодировку русских страниц в Интернет принята кодировка KOI-8R. Однако в связи с широким распространением операционной системы Windows на большинстве серверов используется кодировка Windows-1251. Поэтому если загрузив какую-либо Web-страницу, вы увидите набор непонятных символов, то это означает, что кодировка на сервере не совпадает с кодировкой, установленной в программе просмотра. Изменить текущую кодировку в программе Microsoft Internet Explorer можно выбрав нужную строку в подменю Вид кодировки меню Вид.
3. Поиск информации в Интернет
Интернет содержит огромное количество информации, сосредоточенной более чем на десяти миллионах компьютерах (хостов). Существует несколько способов поиска необходимой информации в Интернет:

· повседневное чтение специализированных журналов и изданий, посвященных Интернет, в которых публикуются обзоры по различной тематике с указанием  адресов;

· получение адреса из "первых рук", то есть если Вы не можете найти другими средствами (см. ниже) адрес компании, но имеете контактный телефон, то проще сделать звонок и узнать представлена ли компания в Интернет и если представлена, то по какому адресу;

· использование специальных изданий типа "Желтые страницы Интернет" (выпускается в двух томах: международные и русские ресурсы). Электронная версия по русским ресурсам доступна по адресу:

http://proxy.menatep.elcom.ru/yp/yp_about.htm

· применение поисковых систем.

Поисковые системы представляют собой постоянно обновляемые базы данных и делятся на два больших класса:

системы каталогов (справочники) – информация разбита по иерархии в соответствии с содержанием.

Примеры: http://spider.raser.ru – "Паук"
                  http://www.stars.ru – "Созвездие Интернет"

системы поиска по словам – используют индексированные базы данных. Примеры:
а) всемирные поисковые системы

http://www.altavista.net - AltaVista
http://www.google.com - Google
б) российские поисковые системы
http://www.yandex.ru/ - Яндекс (самая мощная система поиска)

http://www.rambler.ru - Rambler

http://www.aport.ru - Апорт
программы “пауки” – поиск в Интернет по ключевым словам (запускаются на пользовательском компьютере).

Все поисковые службы в Интернет предоставляют пользователю возможность формировать запросы для эффективного поиска необходимой информации. Так как поисковые службы принадлежат различным компаниям, то они оформлены, как правило, по индивидуальным правилам. Кроме того, могут очень сильно отличаться правила формирования запросов и возможности таких поисковых систем.

Практически все поисковые системы позволяют проводить поиск двух типов:

простой;

расширенный (с дополнительными настройками).

При простом поиске пользователь указывает с помощью одного или нескольких слов предмет своего интереса (возможно применение логических операций и специальных символов типа * для увеличения или сужения области поиска) и запускает процесс поиска.

Расширенный поиск дает, во-первых, более широкие возможности по формированию запроса, например:

исключить из результатов поиска места, где встречаются указанные слова;

искать по определенному адресу (URL);

искать в WWW или телеконференциях UseNet;

во-вторых, возможность влиять на вид выводимых результатов, например:

задать количество выводимых ссылок при показе результатов поиска;

задать форму вывода результатов (нормальный вид, простой, детальный).

Обычно поисковый сервер выдает результаты поиска по 10 или более записей. Каждая запись содержит заголовок найденной страницы и может содержать перечень тем, упомянутых на найденной странице и ее сетевой адрес (URL).

Поисковый сервер оценивает степень соответствия содержимого найденной Web-страницы вашему запросу и выводит этот список в порядке убывания рейтинга страницы.

Для уточнения запроса можно указать поисковому серверу, что слова запроса должны появиться на Web-странице вместе, в одной фразе. Для этого необходимо заключить слова в двойные кавычки и передать запрос на поисковый сервер. Кроме того, поисковые термины (ключевые слова) могут быть объединены логическими операциями с помощью служебных слов AND (И), OR (ИЛИ), NOT (НЕ) или соответствующими этим служебным словам символами амперсанда (&), вертикальной черты (|), восклицательного знака (!). Можно также использовать знаки плюс (+) и минус (-) для увеличения или уменьшения весового значения любого слова. Для того, чтобы определенное слово присутствовало обязательно в документе следует поставить перед ним знак + или | (без пробела). Если поставить перед определенным словом знак ! или -, то это позволит исключить документы, где встречается это слово. Если вы хотите ограничить поиск в точности введенным вами словом, поставьте после него точку.

Когда задать ключевые слова для поиска трудно или невозможно, Вам помогут сетевые каталоги или Web-каталоги.

Сетевые каталоги – это списки адресов Web-страниц с многоуровневой рубрикацией. Оглавление Web-каталога на всех уровнях представляет собой систему текстовых ссылок. Достаточно кликнуть мышью на ссылке, – и Вы переходите к следующему разделу каталога или (в итоге) к документу с нужной информацией.

В настоящее время широко используются такие Web-каталоги, как Yahoo, ROL (Россия-он-лайн) и ряд других.

Название Web-каталога Yahoo обязано радостному крику ковбоев. URL этого каталога имеет вид: http://www.yahoo.com
В верхней части экрана расположено окно запроса для поиска информации в Интернет. Yahoo, как и другие Web-каталоги, построен на основе предварительно разработанного рубрикатора. Каталог Yahoo англоязычный.

Web-каталог русскоязычной части Интернет расположен на сервере Russia-on-line (Россия-он-лайн), URL которого: http://www.online.ru
На начальной странице сервера ROL имеется тематический каталог.

Одним из тематических Web-каталогов является Информика, который находится на сервере Центра Информатизации Высшей школы, URL которого http://www.informika.ru
Начальная страница каталога Информика – это типичное оглавление Web-каталога.

Сетевые каталоги создаются вручную специалистами по обработке информации. Обычно они содержат более точную информацию. Однако человек всегда проигрывает машине по оперативности.

В последнее время все большую популярность в сети завоевывают поисковики третьего типа – так называемые метапоисковые или мультипоисковые машины.

Сами по себе эти серверы ничего не ищут. Они переадресовывают запрос на как можно большее число поисковых систем, а затем суммируют полученное, удаляя дублирующие друг друга записи. Число мультипоисковых машин исчисляется сотнями. К их числу относятся следующие:

http://www.metabot.ru – Metabot.ru
http://seach.da.ru – Search.Da.Ru
http://www.mafiasearch.ru - MafiaSearch
В информационную структуру сети входят и порталы – мощные информационные системы, объединяющие максимально возможное количество различных сервисов (поисковую систему, каталог страниц Интернет, службу новостей, систему электронной почты, электронную энциклопедию, доску объявлений и др.). Одним из ярких представителей порталов является отечественный портал «Кирилл и Мефодий» (http://www.km.ru).

Контрольные вопросы

1. Какие способы доступа к Интернет Вы знаете?

2. Формат записи IP адреса.

3. Формат записи имени домена.

4. Какие виды протоколов для взаимодействия компьютеров и передачи данных используются в Интернет?

5. Какие службы обеспечивают доступ к информации в Интернет?

6. Что такое браузер и для чего он служит?

7. Для чего используется URL?

8. Как хранится информация в Интернет?

9. Что могут содержать файлы мультимедиа?

10.  Какие форматы представления звуковых (графических, цифрового видео) файлов Вы знаете?

11.  Для чего предназначена программа Microsoft Internet Explore?

12. Назовите основные элементы интерфейса программы Microsoft Internet Explore.

13. Какой вид имеет контекстное меню для текстового поля (графического изображения, гипертекстовой ссылки)?

14. Какие способы поиска информации существуют в Интернет?

15. Какие классы поисковых систем Вы знаете?

16. Какие типы запросов позволяют формировать поисковые системы и в чем их отличие?

17. Какие возможности предоставляет поисковая система Яndex?

18. Какие сетевые каталоги Вы знаете? Их достоинства и недостатки.

19. Что представляют из себя метапоисковые системы и порталы?

Тема № 3
РАБОТА С ПРОГРАММАМИ ИНТЕРНЕТ
Вопросы: 1. Работа с программой Outlook Express.

                  2. Работа с программой CuteFTP.

                  3. Работа с программой mIRC.
1. Работа с программой Outlook Express
Программа Outlook Express предназначена для отправки и приема электронной почты. Для удобства пользования программа имеет адресную книгу для хранения данных об абонентах (в том числе, адрес электронной и обычной почты, фамилию, имя, отчество).

Для того чтобы пользоваться электронной почтой в Интернет, необходимо быть зарегистрированным на каком-либо почтовом сервере, то есть иметь account (имя - username или login и пароль - password). Обычно регистрация производится провайдером услуг Интернет, через которого подключен пользователь. Однако, существует ряд альтернативных компаний, которые предоставляют почтовые услуги всем желающим за плату или же бесплатно и, чтобы воспользоваться данными почтовыми услугами, достаточно иметь компьютер с выходом в Интернет (например, через публичные места типа “Интернет кафе”).

Если доступ к электронной почте осуществляется из разных мест, т.е. нет постоянного рабочего места или к компьютеру имеет доступ большое количество пользователей, то помимо имени и пароля необходимо знать IP адрес (или URL) почтового сервера. Не имея такой информации, невозможно настроить программу электронной почты и начать работу со своим почтовым ящиком.

Иногда адрес почтового сервера совпадает с доменной частью электронного адреса пользователя. Например, если почтовый адрес пользователя nikolai@pisem.net, то, вероятнее всего, адрес почтового сервера pisem.net. Однако на практике, лучше не надеяться на такое совпадение и узнать адрес почтового сервера у системного администратора или прочитать справочные файлы на сайте компании, предлагающей почтовые услуги.

Наиболее широко для обработки электронной почты в Интернет используются два протокола:

SMTP (Simple Mail Transfer Protocol) - протокол передачи почты (исходящая);

POP3 - (Post Office Protocol) протокол загрузки почты (входящая).

Почтовый сервер может иметь различные URL (Интернет-адрес) для исходящей и входящей почты. Если необходимо, можно принудительно задать программе использовать для отправления почты почтовый сервер отличный от того, что используется для чтения почты. Это позволяет производить рассылку писем даже в том случае, если пользователь вообще не имеет собственного почтового адреса в Интернет (правда и ответа он тоже не получит).

Настройка программы Outlook Express для работы с конкретным почтовым ящиком (адресом, где пользователь зарегистрирован и куда ему приходят письма) производится командой Добавить–почта (меню Сервис - команда Учётные записи).
В открывшемся окне мастера настройки необходимо указать:
Имя - имя и фамилия отправителя (рис. 10).
Далее необходимо указать существующую учётную запись электронной почты, либо указать службу, в которой вы намереваетесь получить такую запись (рис. 11).
Программа Outlook Express позволяет получать почту, используя протоколы POP3, IMAP или HTTP (взаимодействие по протоколу HTTP корректно реализовано только со службой hotmail) и передавать почту, используя протокол SMTP.

Протокол передачи информации, сервера входящей и исходящей почты задаются на соответствующем шаге (рис. 12).

На следующем шаге указываются login (имя пользователя) и password (пароль). Для обеспечения безопасности вашей переписки рекомендуется отключить опцию запоминания пароля и включить безопасное подтверждение пароля (SPA) (рис. 13).
Программа Outlook Express по элементам интерфейса (рис. 14) аналогична программе Microsoft Internet Explorer. Элементы управления вынесены в панель инструментов и строку меню, сообщения и подсказки выводятся в строке состояния.

Строка кнопок.
Создать сообщение - открывает новое окно, предназначенное для создания письма;
Ответить отправителю - используется для создания ответного письма, которое будет послано по адресу, указанному в поле От текущего сообщения;
Ответить всем - используется для создания ответного письма, которое будет послано по адресам, указанным в полях От и Кому текущего сообщения;
Переслать - отправить текущее письмо по другому адресу;
Доставить почту - запуск процедуры передачи почты, находящейся в папке Исходящие, и приема новой почты (если она есть) в папку Входящие (или другие папки, если настроен соответствующим образом сортировщик писем);
Удалить - удаление текущего письма или выделенной группы писем (из текущей папки письма перемещаются в папку Удаленные).
Панель Папки позволяет оперативно выбрать необходимую папку для работы с письмами. Папки Входящие, Исходящие, Отправленные,  Удаленные и Черновики являются служебными и не могут быть удалены.

Назначение служебных папок:

Входящие - содержит письма, принятые почтовой службой. Проверка наличия новых писем происходит после нажатия кнопки Доставить почту;
Исходящие - содержит письма, готовые к отправке по почте. Отправка происходит после нажатия кнопки Доставить почту;
Отправленные - содержит письма, отправленные по почте. Письмо можно считать отправленным только в том случае, если оно было помещено в папку Отправленные программой Internet Mail после окончания процедуры передачи почты;
Удаленные - содержит удаленные письма с возможностью их восстановления в будущем. При удалении из папки Удаленные письма уничтожаются навсегда.

Черновики – содержит написанные, но не отправленные письма.
При получении большого количества корреспонденции целесообразно создать несколько папок с соответствующими типу корреспонденции именами и настроить правила обработки писем (меню Сервис - команда Правила для сообщений - почта). В этом случае, приходящая почта будет попадать в соответствии с указанными правилами сортировки в созданные папки, облегчая обработку почты.

Сортировщик позволяет удалять почту (помещать в папку Удаленные) отвечающую заданным условиям отбора, не читая; допускает использование нескольких критериев отбора для входящих сообщений, при этом более высоким приоритетом обладает условие, которое в списке находится выше (первым). Для изменения приоритета условия необходимо выбрать условие в списке и, нажимая кнопки Вверх или Вниз, переместить его.
Электронное письмо помимо текста может содержать присоединенные файлы двоичного (бинарного) типа (программы, графические изображения, звуковые файлы и т.д.). Для отправки вместе с письмом файла или группы файлов необходимо во время создания нового письма в меню Вставка выбрать команду Вложение файла и указать файлы для пересылки.

Так же как и гипертекстовые страницы Интернет, письма электронной почты, составленные на русском языке, могут быть написаны с применением различных кодировок: Windows-1251, KOI-8R, DOS. Рекомендуется в качестве кодировки русского языка применять Windows-1251, так как большинство пользователей электронной почты использует операционную систему Windows 95/98/ME/2000/XP, в которых затруднена работа с документами в формате KOI-8R.
Если вы запускаете Outlook Express во время работы в Интернет, процесс получения почты запускается автоматически. Команду проверит почтовый ящик и, в случае надобности, загрузить пришедшие письма, можно задать самостоятельно, нажав кнопку Доставить почту.

Все пришедшие сообщения «складируются» в папку Входящие. При этом в левом верхнем окне, рядом с названием этой папки будет показано число новых, еще не прочитанных сообщений. В правом верхнем окне вы сможете прочитать заголовки писем. Щелкните мышкой на любом заголовке или перейдите на него с помощью «стрелок» клавиатуры, и в нижнем правом окне вы сможете прочитать текст сообщения.

Если в письме имеется вложенный файл (о чем свидетельствует «скрепочка» в левом верхнем углу текстового окна), то, щелкнув по ней левой кнопкой мыши, вы сможете сохранить присланный вам файл на диске или сразу же открыть его для просмотра. А если в письмо вложена картинка или гипертекстовый документ, он будет автоматически показан в нижней части присланного сообщения.

Если текст письма который вы получили нечитаем, то вполне вероятно, что Outlook Express или почтовый сервер вашего провайдера неправильно определил кодировку письма. В этом случае в меню Вид выберите пункт Вид кодировки и установите правильную кодировку текста (Windows-1251 или KOI-8R).
Давайте ознакомимся с порядком подготовки и отправки сообщения по электронной почте с помощью Outlook Express.
Для формирования нового сообщения нажмите кнопку Создать сообщение на панели инструментов Outlook Express, что вызовет отдельное окно.

В появившемся окне вначале следует заполнить заголовок письма, содержащий поля Кому, Копия, Скрытая, Тема:

· Кому – в этом поле вы должны ввести адрес электронной почты вашего адресата.

· Копия – если вы хотите, чтобы аналогичное письмо пришло и другим адресатам, введите нужные адреса в данном поле, разделяя их точкой с запятой.

· Скрытая – если вы хотите, чтобы аналогичное письмо пришло и другим адресатам, но они не знали, кому еще вы отослали данное письмо, то введите нужные адреса в данном поле, разделяя их точкой с запятой.

· Тема – здесь нужно вписать несколько слов, характеризующих тему сообщения.

Далее можно приступать к самому письму, для чего щелкните в поле письма и введите нужный текст. При необходимости вы можете «вложить» в письмо файл любого формата.

Завершает письмо вставка подписи, для чего следует нажать кнопку с изображением авторучки на панели инструментов. В принципе вы можете подписать письмо вручную, напечатав обычные слова, подходящие к теме письма.
В меню Сервис имеется пункт выбора важности сообщений, при выборе которого будет выведен список возможных опций важности сообщений (Высокая, Обычная, Низкая). Это не влияет на скорость доставки, а всего лишь управляет наличием изображения с соответствующим значком у вашего письма по приходе письма к адресату.

Теперь осталось лишь нажать кнопку отправки письма на панели инструментов с изображением летящего конверта и надписью Отправить, и ваше письмо готово к отправке. Если установлен флажок Отправлять сообщения немедленно на вкладке Отправка в окне Параметры меню Сервис, то Outlook Express сразу же произведет соединение с провайдером и отправит письмо. Если же флажок снят, ваши письма будут временно помещаться в папку Исходящие, где они будут накапливаться для отправки. В последнем случае на экран будет выведено сообщение о помещении письма в папку Исходящие.
Для ответа на письмо откройте его и нажмите кнопку Ответить отправителю. Появится окно для ответного сообщения с заполненным полем Кому и текстом первоначального письма. В поле Тема будет приведена тема первоначального письма с пометкой «Re:» в начале строки. По этой пометке адресат поймет, что вы прислали ему ответ на письмо по конкретной теме. Вы можете отредактировать текст первоначального сообщения, а сверху написать свой ответ. Завершите письмо как обычно и нажмите кнопку отправки письма.
Если ваш адресат разослал такие же письма другим людям, и вы хотите разослать ваш ответ всем, то вместо кнопки Ответить отправителю нажмите кнопку Ответить всем. В остальном процесс ответа аналогичен.

Вы можете переадресовать письмо другому лицу, если считаете, что пришедшее письмо может заинтересовать его. Для этого следует нажать кнопку Переслать и появившемся окне в поле Кому ввести адрес нового получателя. При этом тема первоначального письма будет приведена с пометкой «Fw:» в начале строки. По ней адресат поймет, что это письмо пришло не напрямую, а было переадресовано от вас. Далее процесс ответа аналогичен.
Программа Outlook Express позволяет работать с телеконференциями (новостями).

Также как и в случае с электронной почтой, для работы со службой новостей необходимо иметь доступ к серверу новостей. Серверы новостей делятся на публичные (для доступа не надо регистрироваться и получать пароль) и закрытые (доступ осуществляется за плату или как услуга провайдера своим пользователям, поэтому необходимо быть зарегистрированным, то есть знать имя и пароль для подключения).

Списки адресов публичных бесплатных серверов новостей можно получить через поисковую систему AltaVista http://www.altavista.digital.com, набрав в качестве запроса строку: “free news server list”.

Примеры сайтов со списками адресов бесплатных серверов новостей:

http://www.geocities.com/CollegePark/Quad/2554/usenet.htm
http://www.greenline.it/news.htm
http://www.rgillyon.demon.co.uk/freenews.htm
Примеры адресов бесплатных серверов новостей в России:

news.portal.ru

news.etri.ru

news.gamma.ru
news.podolsk.ru
Настройка программы Outlook Express для работы с сервером новостей производится аналогично настройке почты. Только на третьем шаге необходимо указывать не адрес настройки почтового сервера, а адрес сервера новостей (рис. 15).

В остальном работа с телеконференциями в программе Outlook Express не отличается от работы с почтой.

2. Работа с программой CuteFTP
Одним из наиболее распространенных протоколов в Интернет, помимо протокола http передачи гипертекста, является ftp протокол, предназначенный для приема и передачи файлов (file transfer protocol).

Современные программы браузеры, в частности, такие как Microsoft Internet Explorer и Opera поддерживают ftp протокол и позволяют работать с этим типом протокола, не покидая программу. Однако, работая с ftp сервером через программу браузер, пользователь не получает всех возможностей, которые предоставляет ftp протокол. Поэтому часто используются специальные программы, так называемые ftp клиенты, реализующие все особенности ftp протокола и позволяющие эффективнее и быстрее работать с ftp серверами.

Популярными примерами ftp клиентов являются программы Cute-FTP и WS-FTP.

Как и в случае с серверами новостей, ftp серверы могут предоставлять информацию всем желающим, то есть быть открытыми для доступа, а могут быть закрытыми от постороннего вмешательства и предоставлять доступ к своим ресурсам только зарегистрированным пользователям. Достаточно часто встречается третий вариант, когда только часть ресурсов ftp сервера доступна всем (на самом деле, все ftp сервера, предоставляющие доступ ’’для всех’’ имеют также закрытые для публичного доступа ресурсы. Это продиктовано требованиями безопасности, администрирования и управления сервером).

При подключении к ftp серверу всегда возникает запрос с просьбой ввести свое имя (username, userID, Login) и пароль (password). Для публичного (открытого) доступа к ресурсам принято использовать в качестве username слово anonymous, а паролем может служить адрес электронной почты или он вообще может отсутствовать - это зависит от настройки ftp сервера.

В зависимости от прав доступа пользователь может выполнять определенные действия с ftp сервером: принимать, удалять или переименовывать файлы; создавать, удалять или переименовывать каталоги. Анонимный пользователь (зашедший под именем anonymous) наделяется минимальными правами и обычно может только принимать файлы с ftp сервера.

Примеры ftp серверов:

ftp.kiae.su
ftp.demos.su
ftp.microsoft.com

Названия каталогов на ftp серверах отражают характер хранящейся информации. Часто в корневых каталогах находятся справочные файлы, которые содержат информацию о содержимом ftp сервера в целом или конкретном каталоге. Существует ряд зарезервированных имен для названий каталогов, принятых в файловых системах ОС UNIX, например:

/bin - каталог с программами (обычно служебными);

/pub - каталог с файлами для общего пользования (public);

/etc - разное.

Рассмотрим возможности программы CuteFTP.

После запуска программы появляется диалоговое окно FTP Site Manager (рис. 16), который представляет собой записную книжку и позволяет создавать списки ftp серверов, упрощая к ним доступ по мере необходимости. Списки можно помещать в каталоги, давая им имена в соответствии с тематикой ftp серверов. Для создания, удаления и переименования каталогов (папок) служат кнопки: Add folder, Delete folder и Rename folder соответственно.

Чтобы ввести новый ftp сервер в конкретную папку, надо щелкнуть по ней левой кнопкой мыши, нажать кнопку Add site (добавить сайт) и заполнить поля в появившемся окне FTP Site Edit:

Site Label - условное имя, присваиваемое пользователем ftp серверу, например, homeftp;

Host Address - имя сайта, т.е. адрес (URL) ftp сервера, например, ftp.kiae.su;

User ID и Password - имя и пароль для входа на ftp сервер;

Login type - тип входа, позволяет упростить ввод имени и пароля в ряде случаев:

Normal - вход на ftp сервер под именем и паролем заданными в полях User ID и Password;

Anonymous - вход на ftp сервер под анонимным именем (доступ ’’для всех”), поля User ID и Password заполнять не надо - это сделает  автоматически сама программа при входе на ftp сервер;

Double - используется при подключении к ftp серверу с повышенным уровнем секретности. В том случае подключение к серверу происходит в два этапа - вначале под именем anonymous, а затем под именем и паролем, заданными в полях User ID и Password.

Transfer type - тип передаваемых данных:

ASCII - текстовые файлы;

Image - двоичные файлы;

Auto-Detect - автоматическое определение типа передаваемых данных;

Initial Remote Directory - можно узнать полный путь места на ftp сервере, где необходимо оказаться после подключения;

Initial Local Directory - задает каталог, используемый для сохранения файлов, полученных с ftp сервера. Если путь не задан, то будет использоваться значение, заданное в меню FTP, команда Options, вкладка General, пункт Default Download Directory.

Завершается добавление или редактирование сведений об ftp сервере нажатием кнопки OK.

Удалить или отредактировать информацию о введенных в записную книжку ftp серверах можно воспользовавшись кнопками Delete site и Edit site.

Сеанс подключения к ftp серверу открывается нажатием кнопки Connect. При этом FTP Site Manager автоматически закрывается. При необходимости FTP Site Manager можно вызвать нажатием клавиши F4.

При успешном подключении в правом окне программы CuteFTP выводится список файлов корневой каталог ftp сервера. В левом окне - содержимое каталога, предназначенного для загрузки файлов на компьютере пользователя.

При работе с ftp сервером удобно пользоваться контекстным меню, которое вызывается нажатием правой кнопки мыши в правом окне. В зависимости от прав доступа отдельные команды могут быть запрещены для выполнения.

Команды контекстного меню:

Download - загрузить помеченную группу файлов с ftp сервера в локальный каталог компьютера пользователя, выбранный в левом окне;

View - просмотреть содержимое текущего файла. В качестве средства для просмотра используется программа, заданная в FTP, команда Options, вкладка General, пункт Text Files Viewer;

Execute - запустить выбранный файл на выполнение в соответствии с типом файла;

Change dir - изменить текущий каталог на другой. Можно использовать для перехода другой диск;

Delete - удалить помеченную группу файлов;

Rename - переименовать текущий файл;

Make new dir - создать новый каталог;

Refresh - обновить список файлов в текущем каталоге.

Команды Short listing, Long listing, File details, Sorting задают способы вывода списка файлов на экране и порядок сортировки.

При вызове контекстного меню в левом окне программы единственное отличие заключается в появлении команды Upload (загрузка файлов на ftp сервер из локального каталога компьютера пользователя) вместо Download.

3. Работа с программой mIRC
Вместе с широким распространением Интернет во всем мире и снижением стоимости подключения для работы в режиме прямого доступа (реального времени) появилась возможность использовать Интернет для непосредственного общения между людьми.

Существуют несколько альтернативных вариантов общения:

IRC (Internet Relay Chat) – разговоры в Интернет посредством использования клавиатуры и экрана монитора, при этом на экране отображается диалог между сторонами;

Конференция – разговор напрямую, используя мультимедийные возможности компьютера, - при помощи микрофона и мультимедийных колонок;

Видеоконференция – помимо звука передается и видеоизображение. Требуется наличие цифровой видеокамеры.

Так как конференция и тем более видеоконференция требуют наличия канала с хорошей пропускной способностью и стабильностью, что в домашних условиях не всегда достижимо, наибольшую популярность получил первый вид общения – IRC.

Как и в случае с другими службами Интернет (электронная почта, новости и т.д.), работу IRC в Интернет обеспечивают специальные IRC сервера. Группы серверов, принадлежащие одному сообществу, образуют сеть.

Примеры IRC сетей: DALNET, CHATNET, UNDERNET, EFNET

IRC сервера, образующие сеть, могут находиться в разных городах мира. Поэтому бывает полезно попробовать при входе в сеть использовать разные IRC сервера, принадлежащие данной сети, чтобы определить наиболее быстрый.

Подобно телеконференциям, внутри каждой IRC сети существуют тысячи каналов. В каждом канале разговаривают как минимум два, а часто более десяти человек. Название канала, как правило, отражает круг тем, обсуждаемых внутри его или географическую принадлежность.

Пример канала сети DALNET: #russian   #podolsk
Название канала всегда начинается с символа #(решетка).

Помимо названия у канала может быть тема, которая задается пользователями канала, имеющими на это право.

Все разговаривающие в IRC имеют nick (имя). В пределах одной IRC сети не может существовать одновременно два человека с одним и тем же именем (nick). Существует система регистрации имен, которая позволяет пользователю присвоить себе имя (если оно еще не занято другим) и пароль для того, чтобы в пределах данной IRC сети никто другой не мог воспользоваться этим именем. Это помогает избежать недоразумений при определении личности говорящего. Кроме того, зарегистрированный пользователь обладает возможностью “заслужить” себе некоторые привилегии в тех каналах, где он часто бывает.

По привилегиям пользователи делятся на четыре группы (в порядке убывания):

founder- основатель канала, наивысшие права, дает и присваивает привилегии другим пользователям данного канала;

SOS (superoperator) - назначается основателем канала;

AOP (autooperator) - назначается основателем канала или супероператором;

OP (operator) - временное назначение привилегий основателем канала, супероператором или автооператором (действует на текущий сеанс связи с данным каналом);

обычный пользователь -  не имеет привилегий.

Пользователи, обладающие привилегиями, могут, в простейшем случае ставить или снимать запрет на вход в канал определенным лицам. Среди привилегий есть такие, как право определять тему канала, дать привилегии другим пользователям.

Регистрация собственного канала в разных IRC сетях происходит по-разному, конкретную информацию можно найти на Web сайтах соответствующих IRC сетей.

Например, адрес Web сайта сети DALNET: http://www.dal.net 

Для работы в IRC необходимо установить специальное программное обеспечение - IRC клиент (программу). Наиболее распространенные IRC клиенты - Pirch и MIRC.

Рассмотрим основные возможности программы mIRC и правила работы с ней.

После запуска программы появляется окно настроек (рис. 17), в котором необходимо заполнить соответствующие поля:

IRC Network -  выбор IRC сети для разговора;

Server -  выбор сервера в IRC сети;

Если необходимой сети нет в списке её можно добавить в ручную. Для этого нажмите кнопку Add и заполните соответствующие поля.

Personal information - справочная информация о пользователе:

fullname- имя и фамилия;

email adress - электронный почтовой адрес;

Nickname - основной псевдоним пользователя (ник);

Alternate - запасной псевдоним (используется в случае, если основной уже используется в IRC сети и не может быть присвоен пользователю);

Invisible on Server - делает пользователя невидимым для команд /names и /who, которые используются для получения списка пользователей IRC канала или IRC сети;

Заполнив поля вкладки Connec, необходимо нажать кнопку Connect to IRC server для начала сеанса связи с выбранной IRC сетью. При этом открывается статусное окно Server/Status, в котором выводятся служебные сообщения, сопровождаемые пиктограммой Note.
Признаком того, что связь с IRC сервером установлена, являются сообщения, появляющиеся в статусном окне:

PING, PONG - посылка запроса проверки связи (PING) и получение ответа от сервера о готовности (PONG);

You are now logged on. Enjoy - Вы подключились.

В процессе подключения IRC сервер проверяет возможность использования Nickname, которое было выбрано пользователем. Может возникнуть ситуация, когда псевдоним, выбранный пользователем, занят или требует идентификации (подтверждение паролем). В этом случае IRC сервер посылает сообщение вида:

This nick is owned by someone else. Please another - псевдоним занят другим пользователем, выберите другой nickname.

If this is your  nick, type/msg Nick Serv IDENTIFY <password> - если это Ваш псевдоним, наберите /msg Nick Serv IDENTIFY пароль.

Сменить псевдоним на другой можно командой /nick псевдоним. Любые команды, предназначенные IRC серверу, начинаются с символа / (слеш).

Наиболее часто применяются следующие команды:

/list - получить список каналов в IRC сети;

/join #канал - подключится к выбранному каналу IRC сети. Если набрано имя несуществующего канала, то он будет автоматически создан. Пользователь, создавший канал, назначается оператором канала;

/whois псевдоним - получить информацию о пользователе с указанным псевдонимом;

/nick псевдоним - выбрать себе другой псевдоним;

/clear - очистить содержимое текущего окна;

/query псевдоним - вызвать пользователя с указанным псевдонимом для приватного разговора;

/msg псевдоним сообщение - послать пользователю с указанным псевдонимом приватное сообщение;

/ping псевдоним - проверить связь с пользователем, работающим под указанным псевдонимом. Применяется, если собеседник долго не отвечает;

/me действие - используется для описания действий, при этом псевдоним пользователя автоматически проставляется вместо слова me. Собеседники увидят написанное с пометкой Action и выделенным другим цветом.

Для начала разговора необходимо войти в канал или вызвать собеседника (команды /join и /query). Разговор с собеседником заключается в наборе на клавиатуре необходимых фраз в окне. Ввод фраз заканчивается нажатием клавиши Enter. Для выхода из канала достаточно закрыть соответствующее окно.

Подробное описание команд можно получить в разделах Basic IRC Commands и IRC Commands в системе помощи (Help) программы mIRC.

Контрольные вопросы

1. Для чего предназначена программа Microsoft Mail и как ею пользоваться?

2. Какие протоколы используются для обработки электронной почты в Интернет?

3. Каким образом производится настройка программы Microsoft Mail?

4. Какие сайты со списками бесплатных серверов новостей Вы знаете?

5. Как можно настроить программу Microsoft News для работы с сервером новостей?

6. Какие действия может выполнять пользователь с ftp сервером?

7. Перечислите возможности программы CuteFTP.

8. Какие команды контекстного меню при работе с ftp сервером Вы можете использовать?

9. Какие варианты общения между пользователями существуют в Интернет?

10. Приведите примеры IRC сетей.

11. Правила пользования IRC сетью.

12. Основные возможности программы mIRC и правила работы с ней.

13. Какие наиболее часто применяемые команды при работе с программой mIRC Вы знаете и где можно получить их описание?

Тема № 4

СОЗДАНИЕ WEB-СТРАНИЦ И РАЗМЕЩЕНИЕ ИХ В ИНТЕРНЕТЕ

Вопросы: 1. Общие сведения о языке создания Web-страниц HTML.

2. Создание и оформление Web-страниц.

3. Размещение Web-страниц в Интернете.

1. Общие сведения о языке создания Web-страниц HTML
Собрание страниц, объединенных некоторой общей тематикой и помещенных, как правило, на одном компьютере, называют Web-узлом или сайтом. Узлы Web подобны книгам, а Web-страницы - страницам этих книг. Компьютеры, на которых размещаются сайты, а также программы, обеспечивающие поддержку сайтов, называются серверами. На одном сервере может размещаться множество Web-узлов или сайтов.

Чтобы опубликовать в Интернете страницу, содержащую некоторую информацию, используется специально разработанный для этого язык HTML.

HTML – HyperText Markup Language (Язык разметки гипертекста) представляет собой довольно простой набор команд, описывающих структуру документа. Этот язык разметки позволяет выделить в документе отдельные логические части – заголовки, абзацы, таблицы, списки-перечисления и т.д., но не задает конкретные атрибуты форматирования. Конкретный вид форматирования определяет сам браузер при чтении документа, и именно браузер обеспечивает наилучшее отображение Web-документа на вашем экране.
Создавать Web-страницы можно с помощью специальных программ-редакторов, автоматически генерирующих код HTML, работа с которыми не требует знания языка разметки. Однако эти программы часто ограничены в своих возможностях, содержат ошибки и нередко создают плохой HTML-код, который работает не на всех платформах. Поэтому, если вы хотите серьезно освоить Web-дизайн и понять принципы создания Web-страниц, вам не обойтись без знания основ языка HTML, тем более что создавать Web-страницы на нем совсем не трудно.

Язык HTML существует в нескольких вариантах или спецификациях. Как и версии программных продуктов, спецификации пронумерованы: 2.0, 3.0, 3.2, 4.0. Каждая последующая спецификация представляет собой расширение и дополнение предыдущей таблицы, списки-перечисления и т.д., но не задает конкретные атрибуты форматирования. Конкретный вид форматирования определяет сам браузер при чтении документа, и именно браузер обеспечивает наилучшее отображение Web-документа на вашем экране.
Документ в окне с кодом HTML - это текстовый документ специального формата. Все файлы этого формата имеют расширение .html или .htm. В документе HTML обычный текст сочетается с элементами разметки, заключенными в угловые скобки < и >, например <html>, <head>, <title>, </title>. Такие элементы разметки называются тэгами. Тэги бывают одиночными, открывающими и закрывающими и состоят из следующих друг за другом в определенном порядке элементов:
· левой угловой скобки <;
· необязательного символа слэш /, который означает, что тэг является конечным тэгом, закрывающим некоторую структуру, например, </title>. В этом смысле можно читать символ / как конец некоторого элемента разметки, например, строки или абзаца;
· имени тэга, например, html;
· необязательных атрибутов. Тэг может быть без атрибутов или сопровождаться одним или несколькими атрибутами, например, align="center";
· правой угловой скобки >.
Таким образом, открывающий тэг <html>, стоящий вначале документа HTML и означающий его начало, состоит из имени html и двух угловых скобок < >, а тэг </html>, находящийся в конце Web-документа, кроме указанных элементов содержит также символ слэш /, означающий закрывающий тэг и указывающий на конец документа. Тэг <div align="center">, означающий разделение документа на части, содержит, кроме имени div, атрибут align со значением "center", означающий выравнивание по центру.
В тэгах могут использоваться только символы латинского алфавита, а в значениях атрибутов - любые символы. Если в качестве значений атрибута используются, например, символы кириллицы, то они должны быть заключены в кавычки, например name="Раздел 1".
Язык HTML не различает большие и малые буквы, так что тэги <HEAD>, <head> и <Head> эквивалентны. Далее мы будем использовать написание тэгов в нижнем регистре.
Большинство тэгов спарены: за открывающим тэгом следует соответствующий ему закрывающий тэг, а между ними содержится текст или другие тэги.
В таких случаях два тэга и часть документа, заключенная между ними, образует блок, называемый элементом HTML. Некоторые тэги, например <hr>, являются одиночными, и для них закрывающий тэг не применяется. Такие тэги сами по себе являются элементами HTML.
Большинство тэгов могут иметь один или несколько атрибутов - параметров, дающих дополнительную информацию о том, как браузер должен обрабатывать текущий тэг. Однако атрибутов может и не быть вовсе. Атрибут тэга состоит из имени, например, align, знака равенства = и значения, которое задается строкой символов, например, "center":align="center". Значения атрибутов обычно заключаются в кавычки. Однако если эти значения используют только символы латинского алфавита, цифры и дефисы, то кавычки можно опустить, например: align=center.
Каждый HTML-документ имеет определенную структуру, которая выглядит следующим образом:
<html>

<head>

…
</head>

<body>

…
</body>
</html>
Структура HTML-документа содержит следующие обязательные элементы:
• тэги <html> и </html>, которые отмечают начало и конец документа;
· заголовок, ограниченный тэгами <head> и </head>;
· тело, ограниченное тэгами <body>...</body>.
В заголовке, ограниченном тэгами <head> и </head>, с помощью тэгов <title>...</title> определяется название документа, которое должно описывать его содержимое и обычно содержит не более 5-6 слов. Это название отображается браузерами в строке заголовка рабочего окна программы, а роботы, составляющие индексы для поисковых систем, идентифицируют документ, используя его название.
Кроме элемента <title>...</title>, заголовок может содержать элементы <meta>...</meta>. Открывающий тэг <meta> включает пары имя=значение, описывающие свойства документа, например, авторство, список ключевых слов и т.д. Эти данные используются также поисковыми серверами при индексации документов.
2. Создание и оформление Web-страниц

Для создания Web-страниц понадобится любой браузер - Internet Explorer или Netscape Communicator, а лучше оба, так как многие элементы HTML по-разному отображаются в разных программах просмотра и весьма желательно контролировать эту разницу. Кроме того, нужен любой текстовой редактор, например, Блокнот из Windows. Программа Блокнот нужна для подготовки HTML-файлов, а браузер - для просмотра и контроля сделанного. С помощью этих инструментов мы создадим сайт на своем локальном компьютере, после чего поместим его на один из WWW-серверов в Интернете, сделав, таким образом, ваши Web-страницы доступными всему миру.

В качестве примера создадим сайт лицея. Цель сайта - рассказать миру о лицее, сфере его деятельности, интересов, найти друзей, партнеров, спонсоров.

Для файлов нашего сайта нужна отдельная папка.

Создайте папку с именем Web на жестком диске вашего компьютера.

Теперь запустим программу Блокнот и приступим к работе.

Вы можете использовать любой другой текстовый редактор. Однако в этом случае следует сохранять файл как простой текст, чтобы избежать включения в Web-документ посторонних символов форматирования.

Сначала введем в окне программы Блокнот тэги, определяющие структуру любого HTML-документа. Напомним, что в HTML-коде допускается использовать любой регистр символов - верхний или нижний.

Введите с клавиатуры следующие основные тэги, поместив каждый из них, кроме закрывающего тэга </title>, в новой строке.

<html>
<head>
<title></title>
</head>
<body>
</body>
</html>
Для ввода парных тэгов вы можете использовать операции копирования и вставки через буфер обмена Windows с последующим добавлением символа слэш /.
Напомним, что первый <html> и последний </html> тэги означают соответственно начало и конец документа, элемент <head>...</head> определяет заголовок Web-страницы, элемент <body>...</body> - тело документа, а в элементе <title></title> мы сейчас укажем название Web-страницы.
Между открывающим <title> и закрывающим </title> тэгами вставьте название документа – Лицей № 1548. Этот элемент должен выглядеть следующим образом:
<title>Лицей № 1548</title>
Напомним, что название Web-страницы должно быть коротким и в максимальной степени отображать ее содержание.

Наша следующая задача - вставить в тело документа между тэгами <body>...</body> короткий текст-приветствие посетителям Web-страницы.

Вставьте пустую строку между тэгами <body> и </body> и введите в ней следующий текст:

Добро пожаловать на страничку лицея № 1548! Здесь Вы узнаете о нашей деятельности, о наших интересах и увлечениях, о наших успехах и достижениях

Для каждой Web-страницы вы можете определить цвет фона и цвет текста. Это выполняется с помощью атрибутов bgcolor и text открывающего тэга <body>. Для определения цвета как значения атрибутов существует два варианта:

· словесное указание имени цвета, например, white (белый). В языке HTML предусмотрено шестнадцать таких имен;
· цифровое обозначение в шестнадцатеричной записи, например, "#ffffff" - белый, которое указывает, каким образом цвет формируется из основных цветов - красного, зеленого, синего.
Конечно, словесное указание цвета более удобно и понятно. С другой стороны, численные обозначения дают больше возможностей, так как позволяют указать практически любой из 16777215 оттенков, тогда как словесные обозначения ограничены только шестнадцатью цветами.
Используем в качестве примера для фона нашей Web-страницы синий цвет (blue), а для текста - желтый (yellow).
Вставьте в открывающий тэг <body> атрибуты bgcolor=blue и text=yellow. Этот тэг должен принять вид:
<body bgcolor=blue text=yellow>

Ваш текстовый файл должен выглядеть примерно так:
<html>
<head>

<title>Лицей № 1548</title>
</head>
<body bgcolor=blue text=yellow>
Добро пожаловать на страничку лицея № 1548! Здесь Вы узнаете о нашей деятельности, о наших интересах и увлечениях, о наших успехах и достижениях
</body>
</html>
Теперь документ следует сохранить. Откройте ранее созданную папку Web, введите имя файла licey1548.html и нажмите кнопку Сохранить.

Обратите внимание: вы обязательно должны указать расширение имени файла .html или .htm, чтобы браузер смог его открыть.

Возможно, в вашем браузере размер шрифта текста будет крупнее или мельче, чем на рисунке. В таком случае в браузере Internet Explorer выберите команду Средний подменю Размер текста меню Вид, а в браузере Netscape Communicator выберите команду Увеличить шрифт или Уменьшить шрифт меню Вид, чтобы установить средний размер шрифта.

Следует иметь в виду, что разные браузеры могут по-разному отображать содержимое одного и того же HTML-файла. Поэтому при создании Web-страниц желательно всегда просматривать результат в обоих наиболее популярных браузерах - Internet Explorer и Netscape Communicator. В таком случае вы будете уверены, что посетитель вашего сайта увидит именно то, что вы хотите ему показать.

Так как в элементе <body></body> мы ввели текст без разбивки на абзацы, то в браузере он отображается в виде одного абзаца и выровнен влево. Теперь следует придать тексту более наглядный вид.
2.1. Форматирование текста
Чтобы наша Web-страница выглядела более привлекательно, разделим текст на абзацы и выделим заголовок. HTML имеет шесть уровней заголовков разделов документа, пронумерованных цифрами от 1 до 6. Заголовки объявляются парой тэгов с номерами, соответствующими уровню, например, <h1></h1> - заголовок раздела первого уровня, а <h6></h6> - заголовок раздела шестого уровня. От нормального текста заголовки отличаются размером и толщиной букв. Заголовок первого уровня h1 отображается обычно очень крупным шрифтом, в то время как заголовок шестого уровня h6 - очень мелким.

Не следует путать заголовки разделов документа с рассмотренным ранее заголовком документа, определяемым элементом <head></head>.

В качестве заголовка текста используем первое предложение - Добро пожаловать на страничку лицея 1548! Для этого достаточно ограничить его тэгами <h1> и </h1>.

Вставьте в текст файла licey1548.html тэги <h1> и </h1> так, чтобы они ограничивали первое предложение текста, и этот фрагмент кода принял следующий вид:

<h1>Добро пожаловать на страничку лицея 1548!</h1>
Сохраните файл, выбрав команду Сохранить меню Файл программы Блокнот.

Операцию сохранения необходимо всегда выполнять перед просмотром документа, так как браузер открывает файл для просмотра, загружая его в оперативную память компьютера с диска. Если после редактирования кода HTML вы не сохраните файл, то никаких изменений в браузере не увидите.
Нажмите клавишу F5 или кнопку Обновить на панели инструментов рабочего окна программы Internet Explorer или аналогичную кнопку Обновить в Netscape Communicator. Файл licey1548.html будет перезагружен, и вы увидите в окне браузера, как выглядит заголовок первого уровня.

Используя шесть уровней заголовков, которые предоставляет в ваше распоряжение язык HTML, можно создать легко читаемый документ с интуитивно ясной структурой. Помните, что ваш документ всегда будет читаться значительно лучше, если в нем будет четкое разделение на разделы и подразделы.
По умолчанию заголовок выравнивается по левому краю страницы. Но его можно также выровнять по правому краю или центрировать. Для правостороннего выравнивания в тэге <h1> используется атрибут align=right, а для центрирования — align=center. Допускается также явное указание левостороннего выравнивания - align=left.
Добавьте в тэг <h1> атрибут align=center, чтобы центрировать заголовок. Этот элемент должен принять следующий вид:
<h1 align=center>Добро пожаловать на страничку лицея 1548!</h1>
Теперь займемся остальным текстом. Увеличим его размер и оформим текст полужирным курсивным начертанием. Для установки полужирного начертания используются парные тэги <b></b>.
Вставьте в файле licey1548.html открывающий <b> и закрывающий </b> тэги так, чтобы они ограничили текст Здесь вы узнаете… . Этот элемент должен принять следующий вид:
<b> Здесь Вы узнаете о нашей деятельности, о наших интересах и увлечениях, о наших успехах и достижениях </b>
Курсивное начертание устанавливается с помощью тэгов <i></i>.
Вставьте в исходный код HTML тэг <i> и </i> так, чтобы отредактированный элемент принял следующий вид:
<b><i>Здесь Вы узнаете о нашей деятельности, о наших интересах и увлечениях, о наших успехах и достижениях</i></b>
Элементы разметки могут быть вложенными, как в данной структуре, где элемент <i>...</i> вложен в элемент <b>...</b>. Современные браузеры способны правильно обрабатывать вложенные тэги. Поэтому вам необходимо следить за тем, чтобы не нарушался порядок вложения. Работа браузера окажется затрудненной, если вложенность будет нарушена. Например, такая запись будет неправильной: <b><i>...</b></i>. Соблюдение вложенности - очень важная часть общей культуры написания HTML-кода.

С помощью пары тэгов <u></u> можно установить подчеркнутое начертание текстового фрагмента, который ограничивают данные тэги, а с помощью пары тэгов <tt></tt> -отобразить текст телетайпным шрифтом.

После того, как вы просмотрите полученный результат, увеличим размер шрифта текста. Это можно сделать разными способами.

Тэги <big></big> увеличивают размер шрифта текста, заключенного между ними.

Добавьте в начало и конец вышеуказанного фрагмента кода соответственно тэги <big> и </big> так, чтобы элемент принял следующий вид:
<big><b><i> Здесь Вы узнаете о нашей деятельности, о наших интересах и увлечениях, о наших успехах и достижениях </i></b></big>
С помощью тэгов <small></small> вы можете уменьшить размер шрифта текста по сравнению с исходным.
Другой способ указания размера шрифта - с помощью тэгов <font></font> с атрибутом size. В качестве значений этого атрибута используются целые числа от 1 до 7. Причем значение 1 соответствует минимальному размеру шрифта, а значение 7 - максимальному.
В качестве значения атрибута size можно также использовать числа от 1 до 7 со знаком + (плюс) или - (минус). В этом случае размер шрифта соответственно увеличивается или уменьшается, по сравнению с исходным, например, тэги <font size=+1></font> увеличат размер шрифта, по сравнению с текущим, на один порядок.

В тэгах <font></font> может использоваться также атрибут color для указания цвета шрифта, ограниченного тэгами текста. Значения этого атрибута такие же, как и для рассмотренных ранее атрибутов, описывающих цвет фона и текста документа.
По умолчанию абзац с текстом Здесь Вы узнаете... выровнен влево. Центрируем его по горизонтали с помощью тэгов <center></center>. Вы можете также выровнять абзац по правому краю страницы с помощью тэгов <right></right> или по левому - с помощью тэгов <left></left>.
Вставьте тэги <center></center>, ограничив ими указанный абзац так, чтобы код HTML принял следующий вид:

<html>

<head>
<title>Лицей № 1548</title>
</head>
<body bgcolor=blue text=yellow>
<h1 align=center>Добро пожаловать на страничку лицея № 1548!</h1>
<center><font size=5><b><i>Здесь Вы узнаете о нашей деятельности, о наших интересах и увлечениях, о наших успехах и достижениях</i></b></font><center>

</body>
</html>
В окне браузера документ будет выглядеть примерно так, как это показано на рис. 18.
Язык HTML допускает два подхода к шрифтовому выделению фрагментов текста. С одной стороны, можно прямо указать, что шрифт на некотором участке текста может быть полужирным или курсивным, т.е. явно указать начертание шрифта текста, как мы это делали в данном опыте. С другой стороны, можно пометить любой фрагмент текста, как имеющий некий, отличный от нормального, логический стиль, предоставив интерпретацию этого стиля браузеру. Таким образом, логический стиль указывает роль текстового фрагмента, например, большую значимость по сравнению с обычным текстом или то, что данный фрагмент является цитатой. В своей работе вы можете использовать следующие тэги, определяющие логические стили. Проверьте, как они работают в разных браузерах.

<dfn></dfn> - применяется для определения слова. Текст обычно выводится курсивом.
<em></em> - для выделения слов и усиления. Отображается курсивом.

<cite></cite> - для выделения названий книг, фильмов, спектаклей и т.д. Выводится курсивом.

<code></code> - для фрагментов кода программ. Показывается на экране шрифтом фиксированной ширины.
<kbd></kbd> - используется для текста, который пользователь вводит с клавиатуры. В разных браузерах может отображаться разными шрифтами.
<samp></samp> - служит для отображения сообщений программ. Выводится шрифтом фиксированной ширины.
<strong></strong> - для особо важных фрагментов. Обычно выделяется полужирным начертанием.
<var></var> - используется для указания, что часть текста или слово является символьной переменной, т.е. текстом, который может быть заменен различными выражениями. Отображается курсивом.
2.2. Вставка иллюстраций
На каждую Web-страницу можно поместить любое количество иллюстраций. Вы можете использовать готовые графические изображения или создать их сами. Здесь мы посмотрим, как вставить в Web-документ уже готовый рисунок.

Графические изображения, которые вы вставляете в свои Web-документы, должны быть созданы в таком графическом формате, который поддерживается браузером. Стандартные форматы Web-графики - GIF, JPG и PNG. Размеры их файлов минимальны по сравнению с другими форматами, что значительно сокращает время загрузки из сети.
Вставим на первую страницу нашего сайта рисунок МИР.JPG, который обычно находится в папке Windows, т.е. той папке, в которой установлена операционная система Windows. Прежде всего, этот файл следует скопировать в папку Web, которую мы создали для хранения файлов сайта.
Скопируйте файл МИР.JPG или любой другой файл с расширением .JPG или .GIF из папки Windows в папку Web.
Для вставки изображения в Web-документ используется одиночный тэг <img> с атрибутом src, значение которого соответствует имени вставляемого файла или его адресу в Интернете. С помощью необязательного атрибута <border> можно включить отображение рамки вокруг рисунка. Значение 1 для этого атрибута создаст рамку толщиной 1 пиксел. Таким образом, тэг, вставляющий рисунок, должен выглядеть следующим образом:
<img src=МИР.JPG border=1>

Вставим его после заголовка Добро пожаловать на страничку лицея № 1548!
Операционная система Windows не различает регистр букв в названиях имен файлов, но операционные системы семейства Unix различают его, поэтому следует тщательно следить за тем, чтобы имя файла в тэге указывалось с соблюдением регистра. Начинающие Web-дизайнеры часто недоумевают: почему рисунок был виден на странице при тестировании на локальном компьютере и не появляется при загрузке страниц с удаленного сервера. А все дело в том, что они указали Мир.jpg, а на диске хранится МИР.JPG.
Вставьте пустую строку после элемента <h1 align=center>Добро пожаловать на страничку лицея № 1548!</h1> и введите в ней тэг <img src=МИР.JPG border=1> для включения изображения в документ.
Чтобы выровнять рисунок по центру, следует, воспользовавшись тэгами <center></center>, записать строку кода HTML, вставляющего рисунок, следующим образом:
<center><img src=МИР.JPG border=1</center>
Ограничим размер рисунка по ширине 300 пикселами, а по высоте – 400 пикселами:

<center><img src= МИР.JPG border=1 Widht=300 height=400></center>
В результате текстовый файл должен выглядеть так, как это показано на рис. 19. В окне браузера документ будет выглядеть примерно как на рис. 20.

2.3. Создание списков
Для наглядного представления информации на Web-страницах часто используются списки. Списки могут быть нумерованными и ненумерованными. Создадим новую страницу нашего сайта, на которой вставим ненумерованный список.

Создайте структуру Web-документа, напечатав основные тэги:

<html>
<head>
<title></title>
</head>
<body>
</body>
</html>
В качестве заголовка документа в тэге <title></title> введите: Чем мы занимаемся?:
<title>Чем мы занимаемся?</title>
Такой же заголовок для списка введите в теле документа между тэгами <body> и </body>, использовав для его отображения тэги <h2></h2> с атрибутом align=center, выравнивающим заголовок по центру страницы:
<h2 align=center>Чем мы занимаемся?</h2>
Самостоятельно подберите цвет фона страницы и цвет текста, указав соответствующие значения для атрибутов bgcolor и text в открывающемся тэге <body>, например, так:
<body bgcolor=aqua text=navy>
Помните, однако, что цвет текста должен быть таким, чтобы текст хорошо читался на выбранном фоне. Если атрибуты цвета не указывать, то по умолчанию текст будет отображаться черным цветом на белом фоне.

Теперь вставим на страницу ненумерованный список с информацией о сфере деятельности нашего лицея. Ненумерованные списки создаются с помощью пары тэгов <ul></ul>, которые ограничивают список.
Между ними располагается столько элементов, начинающихся с тэга <li>, сколько элементов в списке.

Вставьте пустую строку под строкой с кодом <h2 align=center>Чем мы занимаемся?</h2> и введите в теле документа следующий код:
<ul>
<li>Изучением фундаментальных курсов физико-математических дисциплин.
<li>Изучением курсов дисциплин, составляющих основу современной теоретической и прикладной экономики.
<li>Изучением цикла гуманитарных дисциплин.
<li>Изучением сценического искусства.
</ul>
Обратите внимание: тэг <li> может использоваться как одиночный, т.е. без парного, закрывающего тэга </li>.

Полный HTML-код документа должен иметь следующий вид:

<html>
<head>
<title>Чем мы занимаемся?</title>
</head>
<body bgcolor=aqua text=navy>
<h2 align=center>Чем мы занимаемся?</h2>
<ul>
<li>Изучением фундаментальных курсов физико-математических дисциплин.
<li>Изучение курсов дисциплин, составляющих основу современной теоретической и прикладной экономики.
<li>Изучением цикла гуманитарных дисциплин.
<li>Изучением сценического искусства.
</ul>
</body>
</html>
Когда ввод кода будет закончен, сохраните документ в папке Web под именем spisok.html.
Воспользовавшись командой Открыть меню Файл в браузере Internet Explorer или командой Открыть страницу меню Файл в браузере Netscape Communicator, откройте файл spisok.html из папки Web.

На экране (рис. 21) Вы увидите, что каждый элемент ненумерованного списка выделяется специальным маркером.

В нумерованном списке каждый элемент будет отмечаться его порядковым номером. Для создания нумерованных списков используются тэги <оl></оl>, между которыми помещаются элементы <li>.
2.4. Создание форм
Очевидно, что познакомившиеся на Web-странице с информацией о лицее и заинтересовавшиеся ею посетители сайта захотят задать вопросы, обсудить общие проблемы, предложить сотрудничество. Чтобы ускорить и облегчить им процедуру связи, достаточно поместить на данной странице специальную форму, заполнив которую, посетитель сайта передаст информацию, которую он посчитает нужным послать.

Подобные формы широко используются на Интернет-сайтах для сбора различных сведений, регистрации пользователя, формирования запроса и т.д. Такая форма может содержать поля для ввода данных, поля списков, открывающиеся списки, флажки и переключатели для выбора значений и другие элементы управления. После заполнения формы пользователем специальная программа-обработчик или, как ее еще называют, скрипт, обрабатывает полученные данные и передает их по назначению.

Посмотрим, как вставить в Web-документ простую форму, которая позволит пользователю напечатать свое сообщение прямо на Web-странице и автоматически отправить его по электронной почте лицею. Но сначала вставим в HTML-документ spisok.html текст с приглашением заполнить форму, поместив его под списком. Текст приглашения следует выделить в отдельный абзац, ограничив его парой тэгов <р></р>, и выровнять по центру с помощью атрибута align=center.

Вставьте пустую строку между закрывающим тэгом </ul> и закрывающим тэгом </body> и введите в этой строке следующий код:

<р align=center>Ecли у Вас есть вопросы или предложения, напишите нам:</р>
Каждая форма начинается тэгом <form> и заканчивается тэгом </form>. HTML-документ может содержать в себе несколько форм, однако они не должны находиться одна внутри другой. Текст и тэги могут размещаться внутри формы без ограничений. Открывающий тэг <form> должен содержать обязательный атрибут action, который определяет, где находится программа-обработчик, или адрес сервера, который будет обрабатывать форму. Так как сообщение, написанное посетителем сайта, будет отправляться по электронной почте, то значение этого атрибута должно содержать адрес E-mail владельца сайта, например: action="mailto: licey1548.narod.ru".
Еще один атрибут тэга <form> - method - определяет, каким образом или с помощью какого протокола данные из формы будут переданы программе-обработчику. Так как будет использована электронная почта, то значение этого атрибута должно быть post:method=post. Таким образом, элемент <form>...</form> будет иметь примерно такой вид:
<form action="mailto: licey1548@narod.ru" method=post></form>
Добавьте в документе spisok.html пустую строку перед закрывающим тэгом </body> и введите указанный код.
Теперь нам нужно поместить в форме многострочное текстовое поле для ввода сообщения. Для этого служат тэги <textarea></textarea>. В качестве атрибутов открывающего тэга <textarea> необходимо указать количество строк (rows) и колонок (cols), a также имя (name), под которым содержимое текстового поля ввода будет передано программе-обработчику, например:
<textarea rows=5 cols=40 name=Comments></textarea>
Такой элемент создаст текстовое поле ввода высотой 5 строк и шириной 40 символов. Введенный посетителем сайта текст будет передан обработчику под именем Comments (Комментарии). Чтобы центрировать текстовое поле относительно краев страницы, следует ограничить его тэгами <center></center>.

Вставьте пустую строку перед закрывающим тэгом </form> и введите следующий элемент, создающий текстовое поле:

<center><textarea rows=5 cols=40 name=Comments></textarea></center>
Здесь для центрирования текстового поля мы использовали тэги <center></center>, a не атрибут align=center тэга <р>, так как данный атрибут предназначен преимущественно для выравнивания текстовых фрагментов, и некоторые браузеры, например, Netscape Communicator, могут игнорировать данный атрибут для поля формы.

Чтобы запустить процесс передачи данных из формы обработчику, нужен какой-то элемент управления, например, кнопка. Создать такой элемент управления очень легко с помощью одиночного тэга <input> с атрибутом type. Если нужно создать кнопку, то значение этого атрибута должно быть submit (передать):

<input type=submit>
Такой элемент по умолчанию выведет на Web-странице кнопку с надписью Подача запроса. Чтобы изменить надпись на кнопке, достаточно включить в данный тэг атрибут value с нужным вам значением, например: value="Отправить". Напомним, что значения атрибутов, в которых используются символы, отличные от латинских, следует обязательно заключать в кавычки.
Вставьте пустую строку перед закрывающим тэгом </form> и введите в ней следующий код, создающий кнопку в новом абзаце и выравнивающий ее по центру страницы:
<p><center><input type=submit value="Oтправить"></center></p>

В результате элемент <form>...</form> должен принять следующий вид:
<form action="mailto:licey1548@narod.ru" method=post>

<center><textarea rows=5 cols=40 name=Comments></textarea><center> <p><center><input type=submit value="Отправить"></center></р></form>
Напомним еще раз, что в качестве значения атрибута action, в открывающем тэге <form> следует указать ваш адрес электронной почты.
2.5. Вставка гипертекстовых ссылок
Аббревиатура HTML означает «Язык разметки гипертекста». Что же такое гипертекст?

В отличие от простого текста, который можно читать только от начала к концу, гипертекст позволяет осуществлять мгновенный переход от одного фрагмента текста к другому. Справочные системы многих программных продуктов построены именно по принципу гипертекста. При щелчке левой кнопкой мыши на некотором выделенном цветом и подчеркнутом фрагменте текущего документа - гипертекстовой ссылке - происходит переход к заранее назначенному документу или фрагменту документа. На Web-страницах гипертекстовые ссылки широко используются для перехода к определенному фрагменту текущей страницы, к следующей или любой странице сайта или к документу другого сайта.

Для задания перехода по гиперссылке в языке HTML используются тэги <а></а> с атрибутом href, значением которого является адрес перехода. В качестве адреса может использоваться имя файла другого документа или URL-адрес.

Каждый компьютер, подключенный к Интернету, имеет свой уникальный адрес, который может быть представлен или в числовом виде, например, 204.146.46.133, или определенным сочетанием символов, например, www.microsoft.com. Поскольку каждый компьютер имеет свою уникальную структуру каталогов и файлов, то и каждая страница Web также имеет уникальный адрес, называемый URL (Uniform Resource Locator — Унифицированный указатель ресурсов). Как видно из названия, URL может указывать не только на страницы Web, но также и на другие ресурсы Интернета, например, FTP (File Transfer Protocol - Протокол передачи файлов) - хранилища файлов. В самом общем виде URL включает в себя указатель на протокол, который применяется для доступа к ресурсу - http, ftp и др. — и символьный адрес компьютера в сочетании с именем конкретного файла в структуре каталогов этого компьютера. Например, URL-адрес http://www.chat.ru/user/faq.html состоит из указателя на протокол http, который применяется для доступа к Web, имени компьютера www.chat.ru и имени файла-документа faq.html, который находится в каталоге user.
Из сказанного следует, что каждой Web-странице соответствует свой HTML-файл. Однако вы можете заметить, что во многих URL-адресах отсутствует имя файла, например, http://www.microsoft.com. Тем не менее, в окне браузера все же появляется конкретная страница. Дело в том, что администраторы Web-серверов могут указать на своих узлах некоторые HTML-файлы, которые выводятся по умолчанию, если имя файла в URL явно не задано. Обычно эти файлы имеют имена index.html или index.htm.
Посмотрим, как создать переход по ссылке с конца текущего документа spisok.html на первую страницу нашего сайта, т.е. к файлу licey1548.html. Чтобы сообщить посетителю сайта о возможности вернуться к первой странице, необходимо предусмотреть между открывающим <а> и закрывающим </а> тэгами соответствующий текст, например:

<а href="licey1548.html">Ha первую страницу</а>
Обратите внимание, что адрес ссылки должен быть заключен в кавычки, так как некоторые браузеры могут не понять его без кавычек.
Чтобы ссылка На первую страницу была центрирована, следует ограничить элемент <а>...</а> тэгами <center> и </center>.
Вставьте в файле spisok.html пустую строку перед закрывающим тэгом </body> и введите в ней следующий код:
<center><a href="licey1548.html">Ha первую страницу</а></сеnter>
Теперь создадим гиперссылку для перехода с первой страницы – licey1548.html - на вторую - spisok.html. Для ссылки логичней всего будет использовать текстовый фрагмент о нашей деятельности, так как список на второй странице раскрывает содержание именно этого фрагмента текста. Поэтому нам нужно в файле licey1548.html поместить открывающий тэг <а> с атрибутом href="spisok.html" перед фрагментом текста о нашей деятельности, а закрывающий тэг </а> - после него.

Для этого проделайте следующие действия.
Откройте в программе Блокнот файл licey1548.html.
Отредактируйте этот файл, вставив тэг <а href="spisok.html"> перед текстом о нашей деятельности, а закрывающий тэг </а> - после него. Код HTML в файле licey1548.html должен принять следующий вид:
<html>

<head>
<title>Лицей № 1548</title>

</head>
<body bgcolor=blue text=yellow>
<h1 align=center>Добро пожаловать на страничку лицея № 1548!</h1>

<center><img src=МИР.JPG border=1><a></center>

<p style="font-weight: bold; font-style: italic; font-size: 150%; text-align: сеnter">Здесь Вы узнаете <а href="spisok.html">о нашей деятельности</a>, о наших интересах и увлечениях, о наших успехах и достижениях</р>

</body>

</html>
Очень вероятно, что когда вы просмотрите результат в браузере, вы обнаружите, что ссылка о нашей деятельности видна очень плохо или вообще не видна. Это связано с тем, что цвет, которым браузер отображает непросмотренные ссылки, совпадает с цветом фона вашего документа. В таком случае цвет ссылок следует изменить, воспользовавшись атрибутами link и vlink тэга <body>. Атрибут link определяет цвет непросмотренной ссылки, а vlink - просмотренной. Еще один атрибут - alink определяет цвет ссылки в момент, когда на ней установлен указатель мыши и нажата левая кнопка.
Если вы устанавливаете какой-либо из атрибутов: bgcolor, text, link, vlink, alink - то устанавливайте их все. Иначе, например, установленный вами фоновый цвет может совпасть с цветом текста, установленным пользователем в браузере.

Установим для непросмотренной ссылки белый цвет (white), для просмотренной - светло-зеленый (lime), а для ссылки в момент щелчка мышью - красный (red), добавив в тэг <body> атрибуты link=white, vlink=lime, alink=red так, чтобы этот тэг имел следующий вид:
<body bgcolor=blue text=yellow link=white, vlink=lime, alink=red>
Вставить переход в документе можно не только с текстовой ссылки, но также и с рисунка. Посмотрим, как вставить переход с рисунка на вторую страницу.

Для создания такой ссылки достаточно в файле licey1548.html вставить открывающий тэг <а href="spisok.html"> перед тэгом <img src=МИР.JPG border=1> и закрывающий тэг </а> после него.

Отредактируйте файл licey1548.html так, чтобы окончательный HTML-код документа имел следующий вид:

<html>

<head>
<title>Лицей № 1548</title>

</head>
<body bgcolor=blue text=yellow link=white vlink=lime, alink=red>
<body bgcolor=blue text=yellow>
<h1 align=center>Добро пожаловать на страничку лицея № 1548!</h1>

<center><img src=МИР.JPG border=1><a></center>

<p style="font-weight: bold; font-style: italic; font-size: 150%; text-align: сеnter">Здесь Вы узнаете <а href="spisok.html">о нашей деятельности</a>, о наших интересах и увлечениях, о наших успехах и достижениях</р>

</body>

</html>
Создавая ссылки на страницы нашего сайта, мы использовали в качестве адреса имя файла. При таком указании адреса браузер всегда ищет файл в текущем каталоге. Если бы нужный файл - spisok.html - находился, предположим, в подкаталоге Doc текущего каталога, то в адресе необходимо было бы указать путь к нему от текущего каталога: <а href="Doc\spisok.html">. Такая ссылка, в которой адрес указывается относительно текущего каталога на том же компьютере, называется относительной.

Вы можете также использовать в ссылках полный URL-адрес, указывающий на файл, находящийся в определенном каталоге определенного компьютера в сети. Такая ссылка называется абсолютной. В то время как относительные ссылки указывают на файлы, расположенные на том же самом компьютере, абсолютные ссылки служат для представления адресов документов на других компьютерах в Интернете.
2.6. Создание таблиц
До сих пор мы создавали документы, в которых текст располагался в одной колонке. На практике иногда бывает необходимо расположить текст в двух или трех колонках. Помочь в этом может таблица. Кроме того, таблица, состоящая из одной ячейки, может эффектно выделить фрагмент текста, на который вы хотите обратить внимание посетителя сайта. Очень удобно чередовать в ячейках таблицы рисунки и текст. Ну и, конечно же, таблица нужна для отображения информации в табличном виде. Часто таблица используется для представления меню.

Создадим в новом файле таблицу из одной колонки, в ячейках которой, как в меню, представим ссылки на имеющиеся и другие, еще не созданные страницы сайта. Ведь сайт может содержать десятки страниц. Поэтому очень важно иметь возможность быстро выбирать нужную страницу из меню. Это меню мы затем поместим у левого края экрана так, чтобы оно постоянно оставалось в поле зрения пользователя.

Создайте новый текстовый файл, выбрав в меню Файл программы Блокнот команду Создать.

Введите основные тэги, создающие структуру документа. В заголовке документа укажите Меню. Цвет фона и текста документа самостоятельно выберите такими, чтобы ссылки были хорошо видны:

<html>
<head>
<title>Meню</title>
</head>
<body bgcolor=silver>
</body>
</html>
Каждая таблица начинается тэгом <table> и заканчивается тэгом </table>. Строки таблицы образуются парой тэгов <tr></tr>, между которыми располагаются пары тэгов <td></td>. Каждая пара этих тэгов образует один столбец. Между открывающим <td> и закрывающим </td> тэгами помещается текст или любое другое содержимое ячейки.

Учитывая сказанное, код HTML, описывающий нашу таблицу, состоящую из одного столбца и содержащую пункты меню с названиями страниц сайта, должен иметь следующий вид:

<table>
<tr><td>Главная страница</td></tr>
<tr><td>Чем мы занимаемся?</td></tr>
<tr><td>О нашем лицее</td></tr>
<tr><td>Новости</td></tr>
<tr><td>Учебный процесс</td></tr>
<tr><td>Связь с лицеем</td></tr>
</table>
Вставьте пустую строку между открывающим <body> и закрывающим </body> тэгами и, начиная с нее, введите указанный код.

Созданная нами таблица располагается у левого края экрана. Это положение можно изменить, использовав в открывающем тэге <table> атрибут align=center для выравнивания таблицы по центру или атрибут align=right - для выравнивания по правому краю окна браузера. Пункты меню расположены один под другим, а края таблицы и ячеек не видны. Это связано с тем, что по умолчанию рамка и ячейки таблицы не показываются. Чтобы включить их отображение, следует использовать в тэге <table> атрибут border, указав в качестве его значения толщину рамки в пикселах.
Добавьте в тэг <table> атрибут border=1, чтобы показать рамку и ячейки таблицы толщиной 1 пиксел:
<table border=1>

Размер таблицы обычно устанавливается браузером автоматически так, чтобы отображалось все ее содержимое. Однако вы можете установить фиксированную ширину таблицы в пикселах с помощью атрибута width.
Установите для таблицы ширину 140 пикселов, добавив атрибут width=140 в открывающий тэг <table> так, чтобы он принял вид:
<table border=1 width=140>
В окне браузера ширина таблицы уменьшится так, что в большинстве ячеек текст будет отображаться в двух строках.
При использовании для формирования столбцов таблицы тэгов <td></td> данные в ячейках представляются шрифтом нормального текста и по умолчанию выравниваются по левому краю ячеек. Если же требуется выделить данные в ячейках, например, заголовки столбцов или строк таблицы, то вместо тэгов <td></td> удобно использовать тэги <th></th>. Текст в элементах <th></th> обычно выделяется полужирным начертанием и выравнивается по центру ячеек.
Наше меню будет выглядеть лучше, если его пункты будут центрированы в ячейках и выделены полужирным шрифтом. Поэтому заменим в HTML-коде элементы <td></td> элементами <th></th>.
Отредактируйте файл menu.html, заменив тэги <td> и </td> соответственно тэгами <th> и </th>. Код HTML должен принять следующий вид:

<html>
<head>
<title>Меню</title>
</head>
<body bgcolor=silver>
<table border=1 width=140>
<table>
<tr><th>Главная страница</th></tr>
<tr><th>Чем мы занимаемся?</th></tr>
<tr><th>О нашем лицее</th></tr>

<tr><th>Новости</th></tr>

<tr><th>Учебный процесс</th></tr>
<tr><th>Связь с лицеем</th></tr>
</table>
</body>
</html>
В тэгах <td> и <th> вы можете использовать следующие атрибуты:

· align - для горизонтального выравнивания содержимого ячеек по центру (center), левому (left) и правому (right) краям ячейки;

· width - для указания ширины ячейки в пикселах;

· height - для определения высоты ячейки;

· valign - для вертикального выравнивания данных в ячейке по верхнему (top) и нижнему (bottom) краям и середине (middle) ячейки; по умолчанию valign=middle.

Вы можете также изменить цвет любой ячейки, столбца, строки или всей таблицы, вставив атрибут bgcolor соответственно в тэг <th>, <tr> или <table>.

Нам осталось теперь создать ссылки двух первых пунктов меню на соответствующие страницы нашего сайта. Так как остальные страницы еще не созданы, то ограничимся этими двумя ссылками. Как и прежде, воспользуемся тэгами <а></а> с атрибутом href. В качестве значения этого атрибута для первого пункта меню - Главная страница - следует указать файл licey1548.html, т.е. href="licey1548.html", а для второго - Чем мы занимаемся? - файл spisok.html т.е. href="spisok.html".

Обычно при переходе по ссылке новый документ отображается в том же окне, что и исходный, в котором была ссылка. Чтобы отобразить его в другом окне, необходимо в открывающем тэге <а> использовать атрибут target, параметром которого должно быть имя того окна, в которое будет загружен документ. Укажем это имя как значение атрибута target в ссылке: target="frame". Web-страница будет загружаться в то же окно браузера, в котором находится ссылка, а атрибут target позволит загружать документ в другое окно.

Отредактируйте в файле menu.html строки кода, содержащие названия пунктов меню Главная страница и Чем мы занимаемся?, вставив вышеуказанные ссылки соответственно на файлы licey1548.html и spisok.html так, чтобы эти строки приняли следующий вид:

<tr><th><a href="licey1548.html" target="frame">Главная страница</а></th></tr>
<tr><th><a href="spisok.html" target="frame">Чем мы занимаемся?</а></th></tr>
Окончательный вид файла menu.html с HTML-кодом примет следующий вид:

<html>
<head>
<title>Меню<title>
</head>
<body>
<table border=1 width=140>
<tr><th><a href="licey1548.html" target="frame">Главная страница</а></th></tr>
<tr><th><a href="spisok.html" target="frame">Чем мы занимаемся?</а></th></tr>
<tr><th>О нашем лицее</th></tr>
<tr><th>Новости</th></tr>
<tr><th>Учебный процесс</th></tr>
<tr><th>Связь с лицеем</th></tr>
</table>
</body>
</html>
Сохраните документ в папке Web под именем menu.html, выбрав из меню Файл программы Блокнот команду Сохранить. В браузере этот файл будет выглядеть так, как это представлено на рис. 22.

2.7. Создание фреймов

Значительно улучшить внешний вид и функциональность сайта можно, используя фреймы. С помощью фреймов экран разделяется на несколько окон, в каждом из которых отображается содержимое отдельной страницы. Используя подобным образом технологию фреймов, можно одновременно загрузить в одно окно браузера несколько Web-страниц.

Размер фрейма может изменяться пользователем прямо на экране с помощью мыши. Каждый фрейм имеет собственный адрес, что позволяет отображать его, независимо от других фреймов, и собственное имя, позволяющее переходить к нему из других фреймов. Такие свойства фреймов позволяют размещать в одном фрейме информацию, которую автор считает необходимым постоянно показывать пользователю. Это может быть логотип фирмы, набор управляющих кнопок, меню и т.д. С помощью фреймов можно создавать также окна запросов, когда в одном фрейме находится собственно запрос, а в другом - его результаты.

Посмотрим, как с помощью фреймов поместить в окне браузера меню для перехода на другие страницы сайта и сами страницы.
Для описания фреймов используется специальный HTML-файл.

В окне программы Блокнот создайте новый файл.
Введите основные тэги, кроме тэгов <body></body>, которые в файле, описывающем фреймы, не используются. В тэгах <title></title> заголовка укажите – Лицей № 1548:
<head>
<title>Лицей № 1548</title>
</head>
</html>
Вместо тэгов <body></body> в файле, описывающем фреймы, используется пара тэгов <frameset></frameset> с атрибутами rows или cols, определяющими, как делится экран - по горизонтали или по вертикали. В качестве значений этих атрибутов можно использовать числовое значение высоты или ширины фрейма в пикселах или в процентах от 1% до 100%. Например, если вы хотите разделить окно браузера по горизонтали на два равных по размеру фрейма, то код HTML должен быть таким:

<frameset row="50%,50%">

Обратите внимание: значения атрибутов отделяются один от другого запятой.

Чтобы разделить окно браузера по вертикали на два фрейма шириной 200 и 600 пикселов, следует написать:

<frameset cols="200,600">
Однако фактическая ширина и высота окна фрейма зависит от текущего разрешения монитора. Поэтому, если у пользователя установлено разрешение, например, 1024х768 пикселов, т.е. ширина экрана - 1024 пиксела, то часть экрана может остаться незаполненной. В связи с этим рекомендуется задавать размеры фреймов в процентах так, чтобы их сумма была равна 100%. Если все же необходимо для одного из окон указать фиксированный размер в пикселах, то размер другого окна можно не указывать, заменив его значение символом *. В этом случае браузер сам подберет нужный размер для второго окна.

Создадим для отображения нашего сайта два вертикальных фрейма. Для первого фрейма, в котором будет выводиться меню, установим фиксированную ширину - 160 пикселов, а размер второго предоставим определить браузеру, заменив его звездочкой *.

В окне программы Блокнот вставьте пустую строку после закрывающего тэга </head> и введите следующий код:

<frameset cols="160,*">

</frameset>
Таким образом, мы указали, что окно браузера должно быть разделено по вертикали на два фрейма. Для описания каждого фрейма в отдельности используются одиночные тэги <frame>, которые должны находиться внутри элемента <frameset>...</frameset>. Обязательным атрибутом тэга <frame> является src, значение его - адрес документа, который должен находиться в данном фрейме. Так как в первом фрейме будет находиться файл menu.html, то данный тэг следует записать так:

<frame src="menu.html">
Вставьте в окне программы Блокнот пустую строку после открывающего тэга <frameset> и введите указанный тэг.

Во второй фрейм должен загружаться файл licey1548.html, поэтому второй тэг <frame> будет таким:

<frame src="licey1548.html">
Чтобы во второй фрейм могли загружаться также и все остальные страницы сайта - spisok.html и другие, которые, возможно, будут созданы, - необходимо с помощью атрибута name присвоить данному фрейму имя, которое, будучи указано в ссылках любого документа в качестве значения атрибута target, определит, в какой именно фрейм следует загрузить документ. Напомним, что в общем случае, при переходе по ссылке новый документ открывается в том же окне. Именно для того, чтобы при переходе по ссылкам нашего меню страницы открывались не в первом фрейме, в котором расположено меню, а во втором, мы использовали в предыдущем вопросе в ссылках меню атрибут target со значением "frame": target="frame", где "frame" -это имя второго фрейма. И теперь имя "frame" следует присвоить второму фрейму, в котором должен открываться файл licey1548.html. Поэтому второй тэг <frame> в окончательном виде должен быть записан так:
<frame src="licey1548.html" name="frame">
Введите этот код, вставив пустую строку перед закрывающим тэгом </frameset>.
Сохраните файл в папке Web под именем index.html.
Имя index.html должно обязательно присваиваться файлу с главной страницей каждого сайта. Именно этот файл открывается по умолчанию при обращении к Web-узлу, если не указано другое имя файла. На некоторых сайтах имя главной страницы может быть index.htm, a index.html отображается не как страница, а как папка с именами файлов. Это надо уточнять у администратора узла.

Окончательный код файла index.html в окне программы Блокнот должен быть следующим:

<head>
<title>Лицей № 1548</title>
</head>
<frameset cols="160,*">

<frame src="menu.html">
<frame src="licey1548.html" name="frame">
</frameset>
</html>
Вид файла index.html в браузере показан на рис. 23.

Фреймы — удобное и эффективное средство для размещения информации на Web-страницах. Однако, используя его, не следует терять чувства меры. Слишком большое количество окон на экране не улучшает восприятие информации. Не располагайте на экране более трех фреймов и старайтесь не применять их без необходимости.

2.8. Анимация на Web-страницах

Для пользователей Интернета уже давно стали привычными появляющиеся почти на каждой Web-странице «живые» мультипликационные картинки. Это и понятно: анимация привлекает внимание гораздо сильнее, чем статические картинки, и, кроме того, на небольшой площади можно поместить значительно больше информации за счет чередующихся кадров.

Анимация - это демонстрирующаяся в быстром темпе последовательность кадров, каждый из которых несколько отличается от предшествовавшего ему и следующего за ним. Каждый кадр отображается в течение определенного промежутка времени. Если кадров достаточное количество и время их отображения невелико, то создается иллюзия движения.

В настоящее время существует несколько технологий создания анимации для WWW: анимационный (animated) GIF, Flash, Java и JavaScript.

Из этих технологий анимационный GIF является, пожалуй, самым простым в создании, и практически любой современный браузер может его показать. Формат GIF позволяет размещать в одном файле несколько кадров или фреймов (frames) с изображениями для их последовательного вывода на экран. В отличие от обычного фильма, где длительность анимации определяется скоростью воспроизведения, для каждого кадра GIF-анимации может быть задана длительность его показа на экране, а для всей анимации может быть указано количество повторений. Кроме того, в отличие от обычного фильма, изображения, содержащиеся в кадрах GIF-анимации, не обязательно должны быть одного размера. Для изображения каждого кадра или слоя анимации вы можете установить индивидуальный размер и расположить его по своему усмотрению, независимо от других слоев. Анимационные GIF-файлы могут быть легко подготовлены в программе Adobe ImageReady. Увидеть анимацию такого типа можно, например, на сайте по адресу http://ani.newmail.ru/gallery.

Готовые бесплатные анимационные картинки для использования на своих Web-страницах вы можете найти, например, по адресам:

www.webman.ru/animation/main.htm
http://shpak.narod.ru/collection1.htm
http://www.animation-central.com
http://www.animationlibrary.com
http://www.animationcity.net
В отличие от GIF-анимации, которая позволяет размещать в файле только изображения, Flash-технология предоставляет возможность объединить в одном формате анимацию, звук, текст, графику и, кроме того, элементы интерактивности, которые дают возможность пользователю или посетителю сайта определенным образом изменять данные на Web-странице, превращая его из наблюдателя в активного участника. Интерактивными элементами сайта могут быть игры, например, карточные, рулетка, тир, крестики-нолики, «морской бой»; онлайновые обучающие программы, викторины, тесты, калькуляторы и т.п. Примеры такой анимации вы увидите на сайтах www.legus.ru/, www.flasher.ru/, www.avestadesign.ru/. Создается подобная анимация с помощью программы Macromedia Flash. К сожалению, для просмотра Flash-анимации вам, скорее всего, придется установить дополнительный подключаемый модуль (Plug-in) для вашего браузера. Именно по этой причине не имеет смысла создавать сайты, которые предназначены для широкого круга лиц. Так как многие люди просто не смогут увидеть Flash-анимацию, а установить дополнительный подключаемый модуль не захотят или просто не смогут.

Еще один способ создания анимации - посредством программирования на языках Java и JavaScript. Эти языки позволяют разрабатывать программы, встроенные в документы HTML и называемые апплетами, которые выполняются браузерами на компьютерах пользователей. И, конечно же, возможности Java и JavaScript значительно шире, чем подготовка анимационных картинок. Он позволяет создавать масштабные Интернет-приложения. Примеры Java-апплетов можно увидеть на сайтах http://reality.sgi.com/, www.bulletproof.com/. Создание анимации с помощью Java и JavaScript, также нельзя назвать подходящим для серьезных сайтов, так как пользователи очень часто отключают поддержку Java и JavaScript в своих браузерах по соображениям безопасности. Так как с помощью программ на указанных языках, можно скопировать или испортить файлы на вашем компьютере.

Учитывая все вышесказанное, можно сказать, что самый простой, надежный и эффективный способ разместить анимацию на своих Web-страницах - это использование формата GIF.

3. Размещение Web-страниц в Интернете

3.1. Общие сведения о размещении Web-страниц в Интернете

Поместить свой сайт в Интернете очень просто. Для этого достаточно скопировать файлы, из которых он состоит, на один из серверов WWW. Созданный нами сайт пока находится в папке Web одного из дисков вашего компьютера и содержит четыре HTML-файла - index.html, licey1548.html, spisok.html, menu.html, а также рисунок МИР.JPG. Все эти файлы, включая файл с рисунком, мы и должны поместить на сервер WWW. Если вы забудете скопировать какой-либо файл или рисунок, на который есть ссылка на одной из Web-страниц, то, естественно, браузер посетителя не сможет их найти и отобразить.

Для передачи файлов на сервер WWW существует несколько возможностей. Вы можете использовать специальные программы, например, Издатель Web (Web Publishing Wizard), Netscape Composer или интерфейс загрузки - файловый менеджер сервера бесплатной службы, на котором собираетесь поместить сайт. Для передачи файлов все эти варианты используют протокол HTTP - HyperText Transfer Protocol (Протокол передачи гипертекста), который обеспечивает возможность обмена информацией между передающей программой и Web-сервером. Всемирная паутина WWW объединяет десятки, а может быть, и сотни миллионов компьютеров самых разных типов, не обязательно совместимых между собой, использующих разные операционные системы и разные коммуникационные программы. Чтобы каждый из компьютеров сети мог связаться с другим, применяется единый набор правил и стандартов, который называется протоколом.

Еще один вариант передачи файлов использует доступ по протоколу FTP - File Transfer Protocol (Протокол передачи файлов). Основное назначение этого протокола - пересылать файлы в Интернете с одного компьютера на другой. Кроме того, с помощью протокола FTP можно работать с файлами на удаленном компьютере: копировать, перемещать, удалять, создавать каталоги. Чтобы воспользоваться протоколом FTP, понадобится специальная программа, так называемый FTP-клиент. FTP-клиентом может служить, например, программа управления файлами FAR, программа CuteFTP и другие. Следует иметь в виду, что способ передачи файлов на сервер определяет владелец сервера.

Где же можно поместить ваш сайт? Возможны два варианта: либо на сервере своего провайдера, либо на сервере одной из бесплатных служб.

Каждый провайдер обычно предоставляет всем своим пользователям небольшой объем дискового пространства - несколько мегабайт - для Web-страниц. В одних случаях это бесплатно, в других - взимается некоторая плата, в третьих - плата взимается за дополнительное место, если выделенного пространства не хватает. Конкретные условия размещения Web-страниц вы должны выяснить у провайдера.

В настоящее время в Интернете существует большое количество бесплатных служб, предоставляющих всем желающим возможность поместить сайт на своем Web-сервере и не требующих денежной оплаты за его поддержку. Такие бесплатные службы существуют за счет средств, получаемых от рекламодателей. Предоставляя бесплатно место на сервере всем зарегистрировавшимся пользователям, они размещают рекламу на их страницах и за это получают деньги от рекламодателя. Поэтому предоставление бесплатного места на сервере обычно требует от пользователя выполнения определенных условий, например, размещение на пользовательских страницах рекламных плакатов — баннеров или дополнительного окна браузера с рекламой во время загрузки основной страницы. Такие условия могут быть не всегда приемлемы, поэтому, выбирая бесплатную службу, обратите внимание на них.

Существенным может быть вопрос - какую информацию администрация сервера бесплатной службы не разрешает помещать на сайте. Так, некоторые бесплатные службы не разрешают помещать коммерческую информацию.

Чтобы вашу страницу посещали, она должна быть интересной, а информация на ней часто обновляться. Обновления могут выполняться либо по почте, либо с помощью файлового менеджера сервера, либо с помощью программ, использующих доступ по Протоколам HTTP или FTP. Часто существенное значение имеет то, насколько быстро обновления вступают в силу. При выборе сервера обратите внимание на то, чтобы обновление было для вас в максимальной степени удобным.

Для многих пользователей имеет значение вид адреса, который бесплатная служба присвоит сайту.

Часто бесплатные службы предоставляют дополнительные услуги: счетчик посещений, гостевую книгу, чат, форум, возможность участия в конкурсе на лучшую страницу и др. В зависимости от целей, которые вы преследуете, создавая сайт, перечень этих услуг может иметь для вас значение при выборе бесплатной службы.

Немаловажное значение имеет то, насколько быстро работает тот сервер, на котором вы разместите свои страницы. Вряд ли посетители захотят часто «заходить к вам», если ваши страницы долго загружаются. При прочих равных условиях для сайта лучше использовать «быстрый» сервер, чем «медленный».

И, наконец, выбирая бесплатную службу, решите какой объем дискового пространства вам требуется. Обычно эти службы предоставляют каждому пользователю от 512 килобайт до 20 мегабайт дискового пространства. Нескольких мегабайт вполне достаточно для небольшого сайта. Но если разрабатывается масштабный проект, то следует реально оценить его перспективы и возможности бесплатной службы по дальнейшему увеличению дискового пространства.

Ниже приводится список серверов, предоставляющих бесплатно место для Web-сайта с их краткой характеристикой. Сначала иностранные серверы. Но помните, что из России связь с иностранными серверами всегда хуже, чем с российскими.

· www.mysiteinc.com - 2 Мб, быстрый сервер.

· http://www.tripod.lycos.com/build/ - 11 Мб, быстрый сервер, FTP-доступ, можно через браузер, гостевая книга, адрес: members.tripod.com/Ваше_имя.
· www.xoom.com - неограниченное дисковое пространство, быстрый сервер, FTP-доступ, адрес: members.xoom.com/Ваше_имя.
· www.virtualave.net - 20 Мб, доступ к CGI, адрес: Bame_имя.virtualave.net. Недостаток - появляющееся дополнительное окно с рекламой.

· www.fortunecity.com - 10 Мб, гостевая книга, счетчик, форум. Длинный адрес. Недостаток - рекламный фрейм в верхней части страницы. Если в адресе написать вместо .сот/- .com//, реклама не появится.
· www.hypermart.net - 10 Мб, быстрый сервер, FTP-доступ, есть доступ к CGI. Недостаток - рекламное окно.

· www.geocities.com - 11 Мб, FTP-доступ, гостевая книга. Недостатки - очень медленный сервер, длинный адрес, всплывающее окно, логотип внизу странички.

Российские бесплатные службы.

· www.chat.ru - 3 Мб, почтовый ящик, доступ с помощью файлового менеджера и FTP, адрес вида www.chat.ru/~Baше_имя.

· www.narod.ru - неограниченное пространство, почтовый ящик, доступ с помощью файлового менеджера и FTP, гостевая книга, чат, форум, адрес: Ваше_имя.narоd.ru.

· www.null.ru - 1 Мб с возможность увеличения до 2 Мб, быстрый сервер, доступ по WWW и FTP, адрес www.null.ru/pages/Ваше_имя.
· www.newmail.ru - 16 Мб, почтовый ящик с 3 адресами, 3 адреса сайта, FTP-доступ.

3.2. Размещение Web-страниц в Интернете с помощью менеджера файлов бесплатной службы
Если вы решили поместить сайт на сервере своего провайдера, то вам следует получить у него информацию, необходимую для доступа:

• выделенный вам адрес URL. Возможно, провайдер даст вам возможность самому выбрать адрес;

• логин или имя для доступа;

• пароль для доступа.

Кроме того, вам необходимо выяснить, по какому протоколу осуществляется доступ к серверу: HTTP или FTP.

Следующее, что нужно сделать - это зарегистрироваться в бесплатной службе. Процедура регистрации очень простая. Рассмотрим кратко для примера, как зарегистрироваться на сервере www.narod.ru.

Установите соединение с Интернетом и загрузите начальную страницу сайта www.narod.ru (рис. 24), указав этот адрес в адресной строке браузера.

В левом верхнем углу страницы есть ссылка Регистрация. Щелкните на ней мышью. На экране появится форма (рис. 25), которую следует заполнить.

В форме вы должны указать выбранное вами имя для вашего сайта, логин и пароль для доступа, а также персональные данные: фамилию, имя, адрес, E-mail и др.

При заполнении формы следует строго придерживаться правил, установленных бесплатной службой. Эти правила указаны здесь же на форме. Например, на данном сервере требуют, чтобы пароль содержал не менее четырех символов и не совпадал с логином. Поля, обязательные для заполнения, помечены звездочкой *.

Заполнив форму, нажмите кнопку Зарегистрироваться в конце формы. Если вы все ввели правильно, то появится страница с сообщением об успешной регистрации.

Возможно также, что имя, которое вы выберите для сайта, окажется занятым. Если это произойдет, то вы получите соответствующее сообщение с предложением выбрать другое имя.

Когда регистрация будет закончена, прервите связь с Интернетом.

Через некоторое время на адрес E-mail, который был указан при регистрации, вы получите письмо с подтверждением регистрации и основными регистрационными данными: адресом сайта, адресом E-mail, логином и паролем. Далее в письме будет приведена информация об основных сервисах и, в частности, указано, что для загрузки файлов на сервер следует использовать либо интерфейс загрузки, т.е. файловый менеджер, либо FTP-доступ.

Теперь, когда вы зарегистрировали свой сайт и получили всю необходимую для доступа информацию, можно приступать к пересылке файлов. Посмотрим, как для этой цели использовать интерфейс загрузки сервера www.narod.ru.
Установите связь с Интернетом и загрузите главную страницу www.narod.ru.

В правой части этой страницы в группе элементов управления Вход введите в соответствующих полях ввода ваши Логин и Пароль.

Будьте внимательны при вводе пароля, так как вводимые символы отображаются звездочками *. Помните также, что пароль чувствителен к регистру, т.е. заглавные и строчные буквы в пароле различаются.

Нажмите кнопку Войти. На экране появится страница Мастерская (рис. 26).

Выберите в меню этой страницы ссылку Загрузка файлов на сайт. В этом разделе менеджер файлов предоставляет вам возможность выбрать файлы для загрузки.

Нажмите левую верхнюю кнопку Обзор… . На экране появится диалог Выбор файла, который ничем не отличается от стандартного диалога открытия файла.

Перейдите в папку Web, в которой вы сохранили файлы сайта, и щелчком мыши выберите файл index.html.

Нажатием кнопки Открыть закройте диалог Выбор файла. Полное имя выбранного файла появится в верхнем левом поле ввода, слева от кнопки Обзор… .

Выберите остальные файлы сайта – licey1548.html, spisok.html, menu.html, МИР.JPG - нажимая поочередно каждую следующую кнопку Обзор.

Когда все пять файлов будут выбраны, нажмите кнопку Загрузить файлы. Через некоторое время, после того как файлы будут загружены, появится страница с сообщением об этом, а затем вы возвратитесь к странице загрузки, в верхней части которой увидите список загруженных файлов.

Таким образом, вы одновременно можете загрузить до 10-ти файлов. Если требуется переслать на сервер большее количество файлов, то операцию загрузки следует повторить.

С помощью кнопок на странице Управление файлами (рис. 27) вы можете Создать новый файл или папку, Редактировать, Скопировать, Переместить, Переименовать, Удалить файл и Изменить позицию в каталоге. Подсказку о назначении каждой кнопки вы увидите, если установите на ней указатель мыши. Для выполнения перечисленных операций с одним или несколькими файлами, необходимо предварительно выбрать их, установив флажок слева от имени.

Несмотря на то, что стандартной кодировкой русскоязычного текста для Web-страниц является кодировка Win1251, некоторые бесплатные службы используют на своих серверах другие кодировки. По данным статистики русскоязычная часть Интернета использует на 95% кодировку Win1251 и на 5% - кодировку КОИ-8. Так, например, на сервере www.chat.ru используется кодировка КОИ-8. Это, однако, не создает для пользователей никаких препятствий или проблем, если загрузка выполняется с помощью файлового менеджера. При пересылке ваших Web-страниц на этот сервер менеджер файлов службы спросит у вас, в какой кодировке составлены документы. Если вы использовали текстовый редактор в Windows, то кодировка документа Win1251, если в DOS, то кодировка DOS, если в Unix, то кодировка КОИ-8, если в Macintosh, то кодировка Мас. На основании вашего ответа файловый менеджер автоматически перекодирует ваши страницы в КОИ-8.

В том случае, когда вы создаете свои страницы в кодировке, отличной от Win1251 и размещаете их на сервере, где явно не указана требуемая кодировка, вы должны сами перекодировать их в Win1251 с помощью одной из специально для этого предназначенных программ.

Мы уже говорили о том, что разные браузеры по-разному отображают Web-документы. Поэтому рекомендуется просматривать их в разных браузерах. В результате вы должны решить, какие изменения следует сделать в документах, чтобы они наилучшим образом отображались в разных браузерах, при различном разрешении экрана и разных размерах шрифта.

Иногда при загрузке Web-страниц могут возникнуть некоторые проблемы. Если ваша страница, находящаяся на сервере www.narod.ru, не загружается, и в окне браузера появляется примерно такое или похожее сообщение: «Извините, запрошенный Вами документ не найден. Попробуйте начать с главной страницы» или «Невозможно отобразить страницу» (The page cannot be displayed), то это значит, что адрес сайта введен вами неправильно. Проверьте указанный вами адрес. Если же появляется сообщение «Не найден файл index.html или доступ к каталогу запрещен», то это означает, что страница не помещена на сервер или среди посланных вами файлов отсутствует файл index.html. Содержащаяся в этом файле страница всегда выводится как первая.
3.1. Регистрация Web-страниц в поисковых системах и каталогах
Вот, наконец, ваш сайт создан и размещен на сайте провайдера. Хотя теперь он и стал доступен всему миру, это не значит, что весь мир сразу узнает о нем и отправится с ним знакомиться. Для того чтобы люди узнали о вновь появившемся сайте и стали посещать его регулярно, необходимо, прежде всего, зарегистрировать его в поисковых машинах и каталогах.

Когда вы ищете информацию в Интернете, вы, скорее всего, обращаетесь к поисковым системам, таким как Yandex, Rambler, Altavista, или к Интернет-каталогам, например, Aport, Mail.ru, Yahoo. Поэтому очень важно, чтобы данные о вашем сайте попали в подобные системы, и каждый желающий, который интересуется тематикой вашего сайта, мог его легко обнаружить.

Процесс попадания информации о вашем сайте в каталоги и поисковые системы, иногда называемые поисковыми машинами, состоит из нескольких этапов.

· Вы вводите данные и описание своего сайта на специальной странице Интернет-каталога или поисковой машины.

· Специальная программа-робот поисковой машины обращается по указанному вами адресу и просматривает все страницы вашего сайта, анализируя все встреченные на страницах слова, особо отмечая для себя название каждого документа, его описание, заголовки, встречающиеся в тексте, а затем следует дальше по ссылкам к другим документам. Этот процесс называется индексацией. Программа-робот вернется на ваш сайт через некоторое время, например, через месяц, чтобы проиндексировать его заново. Если же вы зарегистрировались в Интернет-каталоге, то, как правило, функцию проверки осуществляет человек - сотрудник каталога. Он проверяет, существует ли сайт по указанному вами адресу и соответствует ли он данному вами описанию. Иногда проверяющий сам составляет описание для вашего Web-сайта.

· Данные о сайте, который вы зарегистрировали, появляются в поисковой машине или Интернет-каталоге. Введя в строку поиска слова, которые встречаются на вашем сайте, в результатах поиска вы можете увидеть ссылку на соответствующие страницы вашего ресурса. В зависимости от популярности поисковика, на котором вы регистрируетесь, от внесения данных до появления информации может пройти от 1 дня до двух недель.

Как вы могли заметить по собственному опыту, к некоторым поисковым системам вы обращаетесь каждый день, а к некоторым - время от времени. Большинство пользователей Интернета поступает точно так же. Поэтому есть сайты, на которых регистрироваться нужно обязательно, чтобы не потерять своих потенциальных посетителей. В остальных поисковых системах и каталогах можно регистрироваться, если у вас есть для этого свободное время или воспользоваться системами, регистрирующими ваш ресурс сразу в нескольких поисковиках. На популярных поисковых системах лучше регистрироваться вручную.

Вот список популярных поисковых систем, в которых нужно обязательно зарегистрировать свой сайт:

• Яндекс (http://www.yandex.ru)
• Rambler (http://www.rambler.ru)
• Апорт (http://www.aport.ru)
• Altavista (http://www.altavista.com)
Из каталогов наиболее популярными являются следующие:

• Mail.RU (http://www.mail.ru)
• Интернет-столица (http://www.data.ru)
• Yahoo (http://www.yahoo.com)
Сейчас все большее число поисковых систем включают в себя также и каталог, так что регистрируя сайт в поисковой системе, вы можете одновременно включить его и в каталог при ней.

Регистрация в каталогах наиболее проста: все, что от вас потребуется - это правильно подобрать раздел, в котором должно находиться описание вашего сайта. В некоторых каталогах не нужно и этого - сотрудник каталога сам разместит описание вашего сайта в нужном разделе, а то и в нескольких.

Подготовка к регистрации в автоматических поисковых системах потребует небольшой корректировки файлов вашего Web-сайта.

Поисковые системы в ответ на запрос, как правило, выдают сотни страниц, в которых содержатся введенные пользователем слова, но отображают на экране одновременно не более 10-20 заголовков, помещая вперед те, которые, по мнению системы, наиболее подходят для ответа на запрос. Большинство пользователей просматривает не более двух-трех таких партий заголовков, оставляя остальные без внимания. Поэтому необходимо попытаться сделать так, чтобы страницы вашего сайта, содержащие запрошенные слова, были помещены поисковой системой как можно выше в выдаваемом ею списке.

Перед началом регистрации в поисковых системах имеет смысл еще раз просмотреть все страницы вашего сайта, чтобы проверить - правильно ли составлены заголовки и хорошо ли в них отображен смысл следующего за ними текста, как часто встречаются в тексте страницы слова, которые можно счесть ключевыми при описании данной страницы.

Также внимательно просмотрите заголовки страниц, которые отображаются в строке заголовка браузера (на самом верху окна браузера). Они должны соответствовал содержанию страницы. Такой заголовок в коде странице находится между тэгами <title> и </title> и его легко найти и отредактировать. Это можно сделать либо с помощью вашей программы редактирования Web-страниц, либо вручную с помощью текстовок редактора.

Сам процесс регистрации в поисковой системе довольно прост и не отнимет у вас много времени. Рассмотрим регистрацию в одной из самых популярных российских поисковых систем Яндекс. Регистрация в других системах производится аналогично.

Наберите в адресной строке вашего браузера адрес поисковой системы, например, http://www.yandex.ru. Загрузится главная страница поисковой системы.

Найдите на странице ссылку Добавить сайт, обычно расположенную в нижней части главной страницы системы, и нажмите на нее. В разных системах эта ссылка может называться по разному, например. Добавить ресурс, Добавить URL, Add URL, Submit a site и так далее. После нажатия на ссылку откроется страница добавления сайта в поисковую систему (рис. 28).
Прочитайте правила регистрации в системе и заполните регистрационную форму.

Нажмите кнопку Добавить URL!, и через несколько секунд загрузится страница с сообщением об успешной регистрации.

Система Яндекс также сразу предлагает внести информацию о вашей странице в каталог. Для внесения в каталог информации о вашем сайте заполните поля новой регистрационной формы.

Нажмите кнопку Добавить!, и через несколько секунд появится сообщение о том, что ваш ресурс будет добавлен в каталог после проверки гидом.

Внесите название, адрес поисковой системы и дату регистрации в таблицу, которую вы завели для учета подобной информации.

На этом регистрацию в поисковой системе можно закончить и перейти к регистрации в других системах, а можно предпринять еще несколько дополнительных шагов.

Обычно достаточно добавить в поисковую систему адрес главной страницы вашего сайта и поисковый робот сам пройдет по остальным страницам сайта и проиндексирует их. Тем не менее, быстро проиндексировав главную страницу, для индексации остальных страниц робот может вернуться на ваш сайт только через несколько недель. Поэтому имеет смысл также отдельно зарегистрировать наиболее важные страницы вашего сайта.

Выше были перечислены поисковые системы, в которых обязательно нужно зарегистрироваться вручную. Регистрацию вашего Web-сайта на остальных поисковых системах можно поручить специальным регистрационным службам.

Услуги бесплатной регистрации предоставляют следующие службы:

· TAU (http://www.design.ru/free/addurl/) - регистрирует сайт во всех основных российских и зарубежных поисковых системах.

· AddMe! (http://www.addme.com/) - регистрирует в 25 зарубежных поисковых машинах

· @Submit! (http://www.uswebsites.com/submit/) - регистрирует в основных зарубежных поисковых системах.

Через некоторое время имеет смысл проверить, правильно ли робот поисковой машины проиндексировал ваш сайт. Для этого скопируйте какую-либо фразу, встречающуюся на одной из страниц вашего Web-сайта, и поместите ее в качестве запроса в поисковую систему. Страница вашего сайта должна быть вверху списка найденных страниц. Если этого не происходит, то ваш сайт не был проиндексирован или был проиндексирован неправильно.

Большинство поисковых систем позволяет искать ключевые слова только на определенном сервере. Для дополнительной проверки индексации можно задать поиск ключевых слов только в рамках своего сайта. Обычно подобный поиск можно осуществлять на специальной странице поисковой системы, на которую можно перейти с главной страницы системы, нажав ссылку Расширенный поиск, Поиск с языком запросов, Advanced search или подобную.

Если страницы вашего сайта оказываются не проиндексированными в поисковой системе более двух недель, имеет смысл повторите регистрацию в данной системе.

Контрольные вопросы
1. Что такое Web-узел и Web-страница?

2. Что представляет собой язык HTML?

3. Что значит тэг? Какие бывают тэги? Порядок записи элементов тэгов.

4. Какие обязательные элементы входят в структуру HTML-документа?

5. Как определить цвет фона и цвет текста Web-страницы?

6. Как определить уровень заголовков Web-страницы средствами языка HTML?

7. Как отцентрировать текст заголовка?

8. Как увеличить (уменьшить) размер текста, оформить текст полужирным, курсивным, подчеркнутым начертанием?

9. Какие существуют стандартные форматы Web-графики?

10. Как вставить рисунок в Web-документ в GIF-формате?

11. Как создать маркированный (нумерованный) список на Web-cтранице?

12. Как вставить в Web-документ простую форму?

13. Что такое гипертекст, гиперссылка? Какие тэги используются для задания перехода по гиперссылке в языке HTML?

14. Какие атрибуты используются для изменения цвета гиперссылок?

15. Как создать таблицу на Web-странице?

16. Какие атрибуты используются для горизонтального и вертикального выравнивания ячеек в таблице, для определения высоты и ширины ячеек, их цвета?

17. Что такое фрейм? Какие тэги используются для описания фреймов. Перечислите рекомендации по созданию фреймов.

18. Какое имя должно обязательно присваиваться файлу с главной страницей каждого сайта?

19. Что такое анимация?

20. Какие в настоящее время существуют технологии создания анимации для WWW? Кратко перечислите их достоинства и недостатки.

21. Что следует учитывать, выбирая бесплатную службу по размещению Web-страниц в Интернете?

22. Дайте краткую характеристику серверов, предоставляющих бесплатно место для Web-сайта.

23. Какую рекомендацию следует получить у провайдера для того чтобы поместить сайт на сервере?

24. Как зарегистрироваться на сервере www.narod.ru?
25. Как переслать на сервер www.narod.ru свои файлы?
26. Какие поисковые системы и каталоги вы знаете?

27. Как зарегистрировать свой сайт в поисковой системе Яндекс?

28. Какие службы предоставляют услуги бесплатной регистрации?
